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uPC 

nos lecteurs 
prennent ' 
la parole , 

Quelles difficultés ? 
Quels déboires ? 
Quelles joies votre PC 
"ous procure-t-il ? 

ourquoi lisez-vous 

C Novice ? 
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INITIATION MSDOS 

\ Dupliquez vos 
données avec Copy 

INITIATION WINDOWS c£ 

\ Le panneau de -S 

configuration ^ 

INITIATION QBASIC 2 
Programmation |j_ 

d'un Columns C 

DISQUETTE DU MOIS g 

-\ 6 sharewares ^ 

du tonnerre 
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uisqueite au mois 

Installation et utilisation 
ALBUNNY'S, Le clavier maîtrisé. 
BOMB SQUAD, Alerte à la bombe. 
CALCULMEMORX 1 + 1=2? 
SOFTRON, 4 précieux utilitaires. 
STATFOOT, pour les champions. 

Initiation 

MSDOS dupliquez vos données avec Copy. 

WINDOWS le panneau de configuration. 
QBASIC programmation d'un Columns 

Réponses à vos questions 

Vous avez un problème ? 
Nous trouvons la solution. 

Reportage 

Une lectrice de PC Novice nous raconte... 

Pratique 

L'agenda de Windows. 

Téléchargement 

Faites votre marché sur le 36 1 5 PCNOV 

Nouveau : Recevez chez vous gratuitement les fichiers 

en téléchargement. Une offre qui rembourse votre achat 

Matériel 

Les modems : être branché à bon escient. 

Educatif 

En anglais please : ADI anglais multimédia. 

A suivre 

La collection. 

Bulletin d'abonnement. 



TOUT NOUVEAU, TOUT BEAU 

Bureautique personnelle 
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Actus 

La sélection du mois. 
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Joyeux Noël 
et bonne CSG 

Par cjtioî d'outre 
peut-on commen- 
cer titt édito pour 
un "canard" qui vu 
paraître début dé- 
cembre ? De mê- 
me, dans celui du 
prochain numéro, 
je pourrais nous 
souhaiter une bon- 
ne et heureuse 
année. Mais n'anti- 
cipons pas... Je 
sais, "la CSG so 
ciale" ce n'est pas 
pour cette fois-ci. En 
revanche nous aurons 
mieux et pire à la fois. 
Pas de quoi être vraiment 
joyeux direz-vous. Je vous 
raccorde. Et du côté de la 
Presse comment ça se 
porte ? Après avoir échappé 
début octobre à la nième 
hausse du prix du papier, les 
éditeurs espèrent pouvoir 
souffler jusqu'après la trêve 
des confiseurs. Si le père 
Noël a apporté suffisamment 
de lecteurs de CD ROM dans 
les souliers de nos lecteurs, 
peut-être qu'on va pouvoir se 
passer de papier ? Ce serait 
super, non ! 
Qu'en pensez-vous '.' 
Question budget, nous 
avons pensé ci vous. Chers 
Lectrices et Lecteurs, en 
inaugurant la nouvelle rubri- 
que bureautique personnelle 
par ttn article permettant de 
mettre en pratique un logiciel 
shareware se trouvant sur la 
disquette. Utile, non :> 
Au fait dans votre budget 
1996, n'oubliez pas de pré- 
voir chaque mois l'achat de 
PC NOVICE: ou mieux offrez- 
vous un abonnement pour 
les fêtes. . . que toute l'équipe 
de JD PRESS vous souhai- 
tent, en dépit de la morosité 
' ambiante, joyeuses ; 

S. F. 



H ECHANGE DE DISQUETTE 
GARANTIE ILLIMITÉE 
Si lo disquette de ce maga- 
zine présente un problème 
de duplication, nous l'échangeons GRA- 
TUITEMENT, Toute mauvaise utilisation 
(écriture sur la disquette,,.,) annule cette 
garantie ! Pour plus d'informations, repor- 



" 



tez-vous à lo poge 3. 
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Installation et utilisation 



Installer la disquette de PC Novice est réellement très 
simple. Nous avons pensé à vous et avons tout prévu 
pour que cette indispensable étape se déroule dans les 
meilleures conditions. 



procéder à la décompression, qu il 
vous reste assez d'espace dispo- 
nible. 

Out of Memory ; Si un programme 
vous informe qu'il manque de mé- 
moire (cela peut arriver avec cer- 
tains jeux sur les plus petites confi- 
gurations), utilisez ïa disquette de 
boot de PC Novice numéro 27 
pour limiter la consommation en 
mémoire de votre ordinateur. ♦ 




1 ) Allumez votre ordinateur comme 
vous en avez l'habitude. L'instal- 
lation se déroule sous MS-DOS. Si 
votre système est configuré pour 
exécuter automatiquement 
Windows, double-cliquez sur 
l'icône "Commandes MS-DOS" si- 
tuée dans le "Groupe Principal" du 
Gestionnaire de Programmes. 
Insérez maintenant la disquette PC 
Novice dans votre lecteur, puis 
tapez A: suivi de PCNOVICE (confir- 
mez ces deux commandes par la 
touche "Entrée"). 

2) Le menu du programme d'ins- 
tallation s'affiche. Utilisez les 
touches fléchées du clavier et la 
barre d'espace pour sélectionner 
les programmes à installer Une fois 
votre choix effectué, sélectionnez 
l'option "Installer". 

3) La disquette est maintenant dé- 
compressée dans le répertoire 
C:\PCNOV3 1 de votre disque dur 
(lequel aura été automatiquement 



créé). Il ne vous reste plus qu'à ins- 
taller chaque logiciel selon la pro- 
cédure décrite dans l'ar- 
ticle de présentation 
correspondant. 





4) Si vous aviez lancé 
MS-DOS depuis Win- 
dows, tapez la com- 
mande EXIT pour fer- 
mer la fenêtre des 
Commandes MS-DOS. 

En cas de 
problème... 

Read Error ou CRC 
Error : la disquette est 
défectueuse. 
Retournez-la nous pour 
échange (voir les moda- 
lités ci-dessous]. 

Disk Full : Chaque dis- 
quette de PC Novice 
occupe environ 3 Mo 
sur votre disque dur. 
Assurez-vous, avant de 



Un problème avec la disquette ? 

Malgré tous les soins que nous apportons à la fabrication de la dis- 
quette du magazine nous ne pouvons malheureusement être à l'abri 
d'une erreur de duplication. Si la lecture de la disquette pose un pro- 
blème, renvoyez-nous ce coupon dûment rempli, accompagné dei 






la disquette incriminée. 



ne dep 
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Vous possédez un PC 

Le modèle - 

I La nature du problème rencontré lors de l'utilisation de la 
■ disquette : 



[Nom : .. 
I Prénom 
| Adresse : 



I Code postal : Vil! 




AL BUIMIXIY'S TYPIIMG 




1) 



Le clavier maîtrisé 

Ce programme est un petit chef-d'œuvre du genre : 
bien que conçu comme un jeu, il fera de vous un véri- 
table virtuose du clavier. Le syndicat des secrétaires 
sténo-dactylos proteste énergiquement ! 




Al Bunny's Typing Class, comme 
son nom ne l'indique peut être 
pas forcément au premier abord, 
met en scène un petit lapin du 
nom de Al Bunny (toute ressem- 
blance avec un célèbre person- 
nage de dessin animé n'est pas 
nécessairement fortuite...) qui vous 
aidera, au travers d'un jeu à \3 dif- 
ficulté croissante, à améliorer votre 
vitesse de frappe. Dissipons tout 
de suite tout malentendu : il ne 
s'agit pas réellement de vous ap- 
prendre à taper mais plus "simple- 
ment de faire naître en vous le ré- 
flexe qui déplace le bon doigt sur 
la bonne touche. En d'autres 
termes, et par exemple, Al Bunnys 
Typing Class ne cherchera pas à 
vous corriger si vous préférez uti- 
liser l'index plutôt que le majeur 
pour atteindre la touche E; en re- 
vanche, il vous félicitera chaleu- 
reusement si vous réussissez à at- 
teindre cette touche en un mini- 



mum de temps. Le jeu 
dispose de 1 niveaux 
de difficulté, qui corres- 
pondent chacun à un 
nombre de touches plus 
ou moins élevé. Ainsi, 
au premier niveau, 
seules les touches RFV- 
JUM et espace sont 
prises en compte, tandis 
qu'au dixième niveau, le 
clavier entier est utilisé. 
Quand on sait cela, le principe du 
jeu devient tout simple : le pro- 
gramme choisit l'une des touches 



Configuration 
minimale requise 



< : équipe de \wi 


±)WS 3. 


ou Windows 95 




4 Mo de RAM. 




En option, une c 


arte 


sonore compati 


3le 


Windows. 




Occupation du c 


isnue : 




considérées, et il s'agit pour vous 
de l'atteindre le plus rapidement 
possible. Ce délai de réflexion est, 
r-™ lui aussi, paramétrable : 
de très lent à très rapide. 
Vous améliorerez pro- 
gressivement votre vitesse 
de frappe. 

En quelques jours à pei- 
ne, vous devriez consta- 
ter une nette améliora- 
tion, et après quelques 
semaines d'entraîne- 
ment, vous serez imbat- 
table en la matière. ♦ 



I N STA LLATION 

Al Bunny's Typing Class ne nécessite aucune installation par- 
ticulière. Après décompacîage de la disquette de PC Novi- 
ce, le programme ALBUNNY.EXE se trouve dans ie réper- 
toire C:\PCNOV3 1 V\LBUNN 1 2 de votre disque dur. Il suffit alors 
de le lancer soit via la commande "Exécuter. . ." du menu "Fichier" 
du Gestionnaire de Programmes, soit en double-cliquanî sur 
son icône depuis le Gestionnaire de Fichiers. 
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BOMB 5QUAB 



Alerte à la bombe 

MasterMind fut sans doute l'un des premiers jeux de 
réflexion à être adapté sur micro-ordinateur. Allez, un 
petit peu de détente entre deux travaux plus sérieux n'a 
jamais fait de mal à personne ! 



• •• : 

• ••0 

• • 

• •• 

• • • ! 

• s • 

• •• ! 

• • • 

• ••• ? 



• • 



O'E 



Game s Played: I 



! Difliciilly... Seings... 


| âb DU L.. \ | Help | 




|n E wG 3 ™| | Etf. ! 



Vous n'avez pas oublié le principe 
du jeu du MasterMind : il s'agit de 
deviner par essais successifs, un 
code secret composé de quatre 
couleurs choisies au hasard par 
l'adversaire, en l'occurence le PC. 
Dans Bomb Squad, ce code est 
celui nécessaire au désamorçage 
d'une bombe prête à exploser; 
d'où le nom de Bomb Squad 
(équipe de déminage à la RR). A 
chaque essai, le programme vous 
indique le nombre de couleurs ef- 
fectivement présentes dans le code 
mais mal placées, et le nombre de 
couleurs à la fois présentes et bien 
placées. Ces deux informations et 
un minimum de réflexion suffisent 
à retrouver le code secret- 
Toute la difficulté du jeu réside 
dans le nombre maximum d'essais 
autorisés avant d'arriver au bon ré- 
sultat. Bomb Squad vous laisse ici 
une quasi-totale liberté de choix. 



puisque pour ce paramètre, 
il vous laisse choisir une va- 
leur comprise entre 2 (le 
plus difficile) et 1 2 (le plus 
facile). Vous pouvez égale- 
ment décider d'autoriser ou 
non la présence multiple 
d'une même couleur dans 
le code. Par défaut, Bomb 
Squad s'interdit les dou- 
blons, mais vous pouvez en- 
core ajouter à la difficulté 
du jeu en cochant l'option 
"Allow duplicate color in code" de 
la fenêtre "Difficulty". 
Enfin, Bomb Squad vous met au 
défi de retrouver le code dans un 
temps limite, normalement 
fixé à 1 5 minutes, mais 
cela aussi est paramé- 
trable. Si le délai qui vous 
est imparti est dépassé, la 
bombe explose. 
Si vous n'êtes pas un ha- 
bitué du MasterMind. un 
petit temps d'adaptation 



Configuration 
minimale requise 



PC éqi lipé de Windows 3. 
ou Windows 95. 
4 Mo de RAM. 



une carte sonore 



risque d'être nécessaire avant de 
bien saisir le principe du jeu. Mais 
rassurez-vous, c'est plutôt simple 
et vous pourrez rapidement vous 
lancer dans de passionnantes par- 
ties contre votre PC. ♦ 





■■ 






s 


Congratulations. You guessed 
the code and defosed the 
bomb! 






| Close | 











Installation 

Après décompactage cle la disquette de PC Novice, Bomb 
Squad se trouve dans le répertoire C:\PCNOV3t\BOMB_SQ 
de votre disque dur. Pour l'installer, utilisez le Gestionnaire 
de Fichiers et double-cliquez sur le programme SETUP.EXE 
situé dans ce répertoire. Répondez simplement par "OK" à 
toutes les questions qui vous seront posées. La procédure 
d'installation ajoute automatiquement une icône Bomb Squad 
au Gestionnaire de Programmes. Pour lancer le jeu. il vous 
suffit de double-cliquer sur l'icône. Boum ! 
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CALCUMEMORY 




é J 



ATTENTION 

CalcuMemory nécessite pour 
fonctionner, la présence du 
fichier VBRUN30O.DLL dans 
le répertoire C:\WlNDOWS 
de Notre disque dur. Ce 
fichier était présent sur la dis- 
quette du dernier numéro de 
PC Novice (N°30. daté octobre 
951. 



1 



CalcuMemory est avant tout un jeu 
de mémoire, très fortement inspiré 
du Taipei chinois : le plateau de jeu 
présente un certains nombre de 
briques dont la face n'est pas vi- 
sible. Sachant qu'on ne peut re- 
tourner qu'une brique à la fois afin 
d'en voir le motif, le but est de re- 
trouver les briques identiques deux 
à deux, ce qui a pour effet de les 
supprimer du jeu, et ce jusqu'à 
épuisement total de la pioche. 
Alors que dans le Taipei, les faces 
des briques sont ornées de dessins 
variés, dans CalcuMemory, elles 
sont parées de nombres et d'opé- 
rations mathématiques. Deux 



+ 



2 



Si le calcul mental n'est pas votre fort, voici de quoi vous 
réconcilier avec cet exercice pas toujours évident. 
Apprendre en s'amusant, telle pourrait être la devise de 
ce programme, qui s'adresse aussi bien aux adultes qu'à 
leur progéniture. 




briques sont considérées identiques 
lorsque leur valeur numérique sont 
égales, comme par exemple " i + 1" 
et "2". Comme dans tout jeu qui se 
respecte, il existe plusieurs niveaux 
de difficulté. Dans le cas le plus 
simple, une opération correspond 
toujours à un nombre et seule l'ad- 
dition est utilisée. Pour corser un 
peu la chose, on peut demander à 
inclure également et indépendam- 
ment la soustraction, la multiplica- 
tion et la division. Si cela ne suffit 
pas, on peut agrandir l'ensemble 
des nombres utilisés : de à 9, de 
9 ou de à 99. Enfin, au niveau 




Configuration 
minimale requise 

PC équipé de Windows 3. 1 
ou Windows 95. 
4 Mo de mémoire. 



le plus difficile, le programme peut 
choisir deux opérations mathéma- 
tiques différentes pour désigner la 
même valeur, comme par exemple 
" 1 + 1 " et "4-2". A noter que dans la 
version enregistrée, le nombre de 
briques est également réglable, de 
1 6 à 30 [la version shareware que 
nous vous proposons est limitée à 
un plateau de 4x4 briques). 
Et puisqu'on- parle de personnali- 
sation, sachez enfin que vous pou- 
vez modifier le dessin de fond du 
tableau, grâce à la commande 
"Background. .." du menu 
"Préférences". Choisissez alors n'im- 
porte quelle image au format BMP 
(Windows en regorge). ♦ 



Installation 

Après décompactage de la disquette de PC Novice, CalcuMe- 
mory se trouve dans le répertoire C:^PCNOV31\CALMEM10 de 
votre disque dur. Pour l'installer, utilisez le Gestionnaire de 
Fichiers et double-cliquez sur le programme SETUP_CM.EXE situé 
dans ce répertoire. Le programme d'installation vous demande 
alors le répertoire dans lequel se trouvent les fichiers à installer : 
répondez C:\PCNOV3 1XCALMEM 1 et cliquez sur OK. une icône 
CalcuMemory sera automatiquement ajoutée au Gestionnaire de 
Programmes, il vous suffira de double-ci iquer sur cette dernière 
pour lancer le programme. 
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SOFTROIM 



4 utilitaires sinon rien 



Voici un ensemble de 4 petits outils qui ne vous servi- 
ront peut-être pas tout le temps, mais que vous serez 
un jour sans aucune doute bien content de les avoir 
conservés quelque part dans un coin de votre disque 
dur. 



Dans l'ordre, nous avons : une cal- 
culatrice, une table des nombres 
premiers, un convertisseur de 
nombres et une table des carac- 
tères ASCII du PC. 





Oc lai 


Kj»^B 


Hexa 




14255 


G317 


18AD + 




♦ 1 




1*1 






Octal 


Décimal 


Hena 




23073 


9787 


2G3B j - 




+ 1 1 


1 fcs 


!*i 




= 


Octal 


Décimal 


Hexa 1 




37777771 1B2 


-3470 


FFFFF272 




Cfick / Inlo 















• Calculator est une petite calcu- 
latrice particulière qui travaille 
selon 3 bases en même temps ; 
base 8 (octal], base 10 (décimal) 
et base 16 (hexadécimal). Des- 
tinées aux programmeurs en 
herbe, elle accepte 2 nombres et 
soustrait le second du premier. Sa 
(petite) fenêtre est divisée en 3 
zones : les deux premières sont 
destinnées à accueillir les opé- 
randes, et la dernière le résultat. 




• Prime Number vous permet de 
déterminer la suite des nombres 
premiers. 

En bas de la fenêtre, un ascenseur 

vous permet de sélectionner un 
nombre quelconque, com- 
pris entre I et 65535. 
Aussitôt après votre choix, 
le programme calcule le pro- 
chain nombre premier sui- 
vant votre sélection. Une 
sorte d'historique est prévu, 
sous la forme de 20 petites 
fenêtres qui affichent les 20 

derniers nombres premiers ainsi 

calculés. 

• UniConv peut être utilisé de 
concert avec Calculator. Comme 
ce dernier, il travaille simultané- 
ment dans les 3 principales bases 
numériques utili- 
sées en informa- 
tique, mais ici, il 
suffit d'entrer une 
valeur dans n'im- 
porte laquelle de 



Configuration 
minimale requise 



• Mo de mémoire. 



ces bases, pour aussitôt en avoir 
l'équi/valent dans les deux autres 
bases. 

• Chr$ ASCII permet tout simple- 
ment de connaître les codes ASCII 
du PC (ce sont les codes qui défi- 
nissent les caractères dans l'ordi- 
nateur). Son utilisation est là en- 
core très simple : déplacez l'as- 
censeur situé en bas, à gauche de 
la fenêtre, et le programme affiche 
aussitôt le code ASCII et le carac- 
tère correspondant. ♦ 




Installation 

Sofîron ne nécessite aucune installation particulière. Après 
décompactage de la disquette de PC Novice, les pro- 
grammes CALCDEFI.EXE, PRIMENUM.EXE, UNICONV.EXE et 
WINCHRS.EXE se trouvent dans le répertoire C:\PCNOV3 INSOF- 
TRON de votre disque dur. Il suffi! alors d'exécuter celui de 
votre choix soit via la commande "Exécuter. .." du menu "Fichier" 
du Gestionnaire de Programmes, soit en double-cliquant sur 
son icône depuis le Gestionnaire de Fichiers. 
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STATFDOT 



Ce soir, on vous met le feu ! 

Pour les amateurs de football, suivre la progression du 
Championnat n'est pas aussi facile qu'il pourrait y 
paraître à priori. Certes, la presse spécialisée résume 
régulièrement les dernières journées écoulées... Mais 
après tout, puisqu'on a un PC, pourquoi ne pas l'utiliser 
et joindre l'utile à l'agréable ? 



If 





M*UM!lifJ4*kiJj> 

LIBELLE 




- 










i iM'^îWSyjf^ 














CREER 


MODIFIER 




SUPPRIMER 




CHARGER 




















OK 







StatFoot est un programme fran- 
çais, œuvre d'un talentueux pro- 
grammeur de 26 ans de la région 
lyonnaise. Il permet d'analyser les 



résultats des journées 
de Championnat et, 
grâce à quelques 
fonctions statistiques 
bien senties, peut 
même vous aider à 
remplir votre grille du 
Loto Sportif. Quelle 
émotion ! 

StatFoot fonctionne 
comme un système 
de gestion de base de 
donnée (SGBD). Il 
peut gérer jusqu'à 20 bases, cha- 
cune portant sur 
5 championnats 
(soit un total de 



Configuration 
minimale requise 

PC équipé de Windows 3. 
ou Windows 95. 



1 00 championnats] s'étalant des 
saisons 1987-1988 à 2007-2008 
et pouvant comporter jusqu'à 200 
équipes différentes. L'intérêt de ce 
système est que vous pouvez par 
exemple consacrer la première 
base de données au champion- 



■- 



PARAMETRES CHAMPIONNAT 



1995-96 
NU équipes 



mm 

Libellé 



J DIVISiON 1~ 



bt~i 



SZD 



JDIVISION 2 



Cplage points 

ET) 
SZZI 

en 



CRLATION/MODIF 



- ■""■ .'-y": 



|yi|yi champ.l 1 DIVISION 1 

[jD Q Journée [XJ 



00 



EQUIPE 2 
| MONACO 









NOUVEAU 




MODIFICATION 




SUPPRIMER 



BCD 



MODE EXPERT 



EUE 



Nom Championnat 



Nbre équipe; 

] H 



MODIFICATION 



ide Comptage 

Code Comptage points 
1:V=3 N=2D=Î 
2: V=2 N=l D=0 
3:V=3 N=l 0=0 
4: V=4 N=2D-1 
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i < i°m s aison 


: 1995-96 


l < 1 1 > | Championnal : 


DIVISION 1 




Tôt Dam, Ext 

| TOTAL j 




Norm, Att. D 


rf 


1 


m" 


mtn ■*«.""• 


8 ,:LjO 


NORMAL 


Eauirjes 
01 PSG 


PIS 
20 


J G N P 
8 E 2 


18 


fi 


Eauines 
13 RENNES 


Pis 

10 


G N 
8 3 


P Bo Bc 
1 4 8 12 


02 METZ 


16 


8 4 4 


9 


A 


14 NICE 


9 


8 2 


3 3 8 8 


03 LENS 


15 


8 13 


1 10 


6 


15 LYON 


9 


8 2 


3 3 10 13 


84 GUINGAMP 


16 


3 4 3 


1 8 


5 


16 MARTIGUES 


7 


8 2 


1 5 4 12 


05 AUXERRE 


13 


8 A 1 


3 17 


fl 


17 LE HAVRE 


7 


8 2 


1 5 4 14 


06 BASTIA 


13 


O 4 1 


3 13 


10 


18 CANNES 


S 


8 2 


6 11 17 


07 MONACO 


13 


8 4 1 


3 15 


12 


19 GUEUGNON 


6 


8 1 


3 4 6 15 


08 BORDEAUX 


13 


8 4 1 


3 1Z 


10 


20 LILLE 


2 


8 


2 6 4 14 


09 STRASBOUP 


12 


8 3 3 


2 13 


8 


22^ 








10 ST ETIENNE 


12 


8 3 3 


2 13 


10 








11 MONTPELLU 


11 


8 3 2 


3 11 


9 


23 








12 NANTES 


11 


8 3 2 


3 10 


11 


24 










OK 


IMPRESSION j 











nat français, la deuxième au cham- 
pionnat italien, la troisième au 
championnat espagnol, etc. Vous 
pouvez ensuite subdiviser chaque 
championnant en catégories, par 
exemple Division I, Division 2, 
Nationale I, etc. 

Cette arborescence est d'ailleurs 
celle proposée par défaut par le 
logiciel, mais bien entendu, rien 
ne vous empêche de l'adapter à 
votre goût. Notez que StatFoot 
vous est fourni avec une base de 
données valide pour le début du 
Championnat 1995-1996. 

Convivial et simple 

StatFoot utilise Windows de ma- 
nière intensive. Toutes les actions 
à effectuer (saisie d'un résultat de 
match, etc.) sont accessibles par 
l'intermédiaire de menus débou- 
chant tous sur une fenêtre spé- 
cialisée (voyez donc les différentes 
illustrations qui parsèment cette 



page]. Encore une fois et au risque 
de me répéter, n'oubliez pas que 
ce logiciel est entièrement en fran- 



: — '""■ '' 






1935-96 



8QRULAUX | ."*j 




d'après le comportement des pro- 
tagonistes, le résultat d'un match 
à venir (bien que rien ne soit ja- 
mais totalement prévisible dans le 
domaine du sport, surtout lorsque 
certains joueurs ont un jardin plein 
de trésors), et enfin de réaliser des 
économies (!) en optimisant vos 
paris au Loto Sportif. Attention, ne 
me faites pas dire ce que je n'ai 
pas dit : StatFoot n'est évidem- 
ment pas capable de prévoir l'ave- 
nir, mais grâce à une analyse sta- 
tistique pertinente, le résultat est 
(paraît-il) étonnant. 

Enregistrez-vous 

StatFoot est un logiciel share- 
ware. Nous vous fournissons 
l une version de 
d'évaluation dont 
quelques options 
sont désactivées. 
Le prix de la ver- 
sion enregistrée 
(complète) est dé- 
risoire... 

Il serait dommage 
de passer outre 
cette petite forma- 
lité, d'autant plus 



m 



2J 



çais, ce qui facilite d'au- 
tant sa prise en main. 
Les fonctions les plus in- 
téressantes de ce logi- 
ciel sont celles permet- 
tant d'établir le classe- 
ment des équipes pour 
le Championnat en 
cours, de "prévoir" 



Installation 



Description Nbre de bulle 

I ( 1 I > ! Il Triple cl 7 Doubles I I ïfi 1 I 11 I 



Nbie de bulletins Garantie 



1 N 2 


1 N 2 

ib a* 


H * 


E " ^ 


m s a 


553 •* ' 


m - 


SU - .- 


E - r , 


52 ^ 


E x , 


ED £> * 


m - 





Après décompactage de la disquette de PC Novice, StatFoot 
se trouve dans le répertoire C:\PCNOV3l\STATFOOT de 
votre disque dur. Pour l'installer, utilisez le Gestionnaire de 
Fichiers et double-cliquez sur le programme INSTALL.EXE 
situé dans ce répertoire. Répondez par "OK" à toutes les ques- 
tions qui suivent. Après quelques instants, les icônes de Stat- 
Foot et de sa documentation seront automatiquement ajou- 
tées au Gestionnaire de Programmes. Il vous suffira alors de 
double-ciiquer sur "StatFoot" pour l'exécuter. 



que l'auteur est à la recherche 
d'un emploi- La documentation 
- un peu succinte, je vous l'ac- 
corde, mais (l'aide déjà dit ?] en 
français - vous fournira tous les 
renseignements nécessaires à 
cette opération. ♦ 
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COPY 



< 



Dupliquez vos données 



Copier un fichier est une opération fréquente. Il est 
donc important de bien connaître le fonctionnement de 
cette commande. Nous allons tout d'abord définir un 
fichier, puis la syntaxe de COPY. Vous découvrirez que 
COPY ne sert pas uniquement à copier des fichiers, mais 
permet aussi d'en créer de nouveaux. 













Extension d'un fichier exécutable 






! 






C:\>dir / 


Le volune dans le lecteur C s'appelle TRRVRIL 


Le nunéro de/ série du volume est 3711-lfiFC 
Répertoire de C:\ 

EDITEUR EXE 48 963 30.03.95 20:36 

LRNCE BAT- 2 737 87.83.95 22:54 

LETTRE DOCX 11 861 88.83.95 23:43 

3ifichièrjs) 62 761 octets 

52 774 912 octets libres 




C:\>- / 














Extension d'un fichier 




Extension d'un fichier "Batch". 




contenant du texte. 





















Différents types de fichiers. 



Note : (Entrée] signifie que vous 
devez appuyer sur la touche en- 
trée. 

La commande expliquée dans cet 
article nécessite au minimum la 
version 6.00 de MS-DOS. Pour 
connaître la version que vous pos- 
sédez, tapez ver [Entrée] 

Copier un fichier est une opéra- 
tion élémentaire que vous prati- 
quez fou allez pratiquer) de très 
nombreuses fois. Copier un fichier 
revient à faire une copie d'un fi- 
chier sans en altérer l'original. 
Ainsi, après une copie, vous pos- 
sédez deux exemplaires du même 



fichier, peut-être sous deux noms 
différents. Cette commande étant 
inévitable, il est donc important de 
bien en comprendre les méca- 
nismes. 

Il faut cependant noter que COPY 
ne permet pas de copier des fi- 
chiers de taille nulle (= octet). 
La commande COPY contient cer- 
taines options peu utilisées et 
moins simples à comprendre qui 
ne seront pas détaillées ici. 

Le fichier 

Pour bien comprendre ce qu'est 
une copie de fichiers, il est néces- 
saire de savoir ce qu'est un fichier. 



Le fichier constitue l'unité de base 
de stockage de votre ordinateur 
Le fichier contient des informa- 
tions encore appelées données. 
Le fichier vous permet, ainsi qu'à 
MS-DOS, de distinguer et de re- 
grouper différents groupes de 
données. Tout fichier porte un 
nom qui indique le type d'infor- 
mations qu'il contient (voir l'enca- 
dré sur les types de fichiers). 

Syntaxe 

La syntaxe de cette commande 

est : 

copy option fichier_souree 

endroit_destination [Entrée] 

où 

- option est égal à /V si vous dési- 
rez vérifier que les fichiers ont été 
correctement copiés ; sinon ne 
mettez rien. 

- fichier_source indique l'empla- 
cement et le nom d'un fichier ou 
d'un groupe de fichiers, à partir 

. desquels vous voulez effectuer 
une copie. La source peut être la 
lettre du lecteur suivie du signe 
deux-points, un nom de_ réper- 
toire, un nom de fichier ou une 
combinaison de ces éléments. 

- endroit_destination indique l'em- 
■ placement et le nom d'un ou de 

plusieurs fichiers, vers lesquels 
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C:\>dir 

Le volume dans le lecteur U s'appelle 

Le numéro de série du volume est 3711-1AFC 

Répertoire de C:\ 




EDITEUR EXE 48 963 30.03.95 20: 
LANCE BAT 2 737 07.03.95 22: 
LETTRE DOC 11 061 08.03.95 23: 
3 fichier(s) 62 761 octets 
52 774 912 octets 



Le fichier existe déjà. 



C:\>copy lettre.doc 
LETTRE.DOC 

Un fichier ne peut être copié sur lui-même 
fichier(s) copié(s) 



C:\> 



te 

1 



COPY vous évite d'écraser un fichier, de l'effacer. 



vous voulez effectuer une copie. 
La destination peut être précisée 
par une lettre de lecteur suivie 
du signe deux-points, un nom de 
répertoire, un nom de fichier ou 
une combinaison de ces élé- 
ments. 



Lors d'une duplication (une copie 
de fichier n'est rien d'autre), COPY 
affiche à l'écran le nom du fichier 
qu'il est en train de copier. De 
plus, une fois la copie terminée, 
COPY vous indique le nombre de 
fichiers copiés. 



Fichier de 
destination 
par défaut 

Si vous ne spécifiez aucun fichier 
de destination, MS-DOS crée une 
copie avec le nom, la date et 
l'heure de création du fichier ori- 














H:\>dir /■ 






Le volume dans le lecteur H s'appelle MS-RAMDRIVE 
Répertoire de H:\ 






EDITEUR.EXE LANCE.BAT LETTRE.DOC 
3 fichier(s) 62 761 octets 

1 465 344 octets libres 






H:\>copy lance.bat ♦ lettre.doc fiche.txt-—;.. 






LANCE.BAT 

LETTRE.DOC J Ls 

1 fichier(s) copié(s) ,--'' de 


fichier résultant 
a concaténation 






H:\>dir /» ,-—"'*' 


a été créé 




Le volume dans le lecteur H s'appeJle-NS'-RAMDRIVE 
Répertoire de H:\ „--*' 








EDITEUR.EXE FICHE.TXT LANCE.BAT LETTRE.DOC 
4 fichier(s) 74 303 octets 

1 453 568 octets libres 





COPY vous permet de créer un fichier à partir de plusieurs autres : ta concaténation. 
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Pas de nom de fichier 
de destination 


E:\SCREEN>copy st. exe dAtemp'* 
1 fichier(s) copié(s) 

E:\SCREEN>_ 





A Copie de fichiers : en l'absence 
de nom de fichier, le fichier sour- 
ce gardera son nom. 



Vous pouvez utiliser les carac- 
tères génériques avec la com- 
mande COPY. ▼ 



s> 



ginal et la place dans le réper- 
toire et !e lecteur en cours. Si le fi- 
chier source figure dans le ré- 
pertoire et le lecteur en cours et 
que vous ne spécifiez pas d'autre 
destination, l'exécution de la com- 
mande COPY s'arrête et MS-DOS 
affiche le message suivant : 

Un fichier ne peut être copié 

sur lui-même 

ficnier(s) copiées) 

Vérifier la copie 

Bien que les erreurs d'enregistre- 
ment soient rares avec la com- 
mande COPY le commutateur N 
vous permet de vérifier que les 
données importantes ont été cor- 
rectement copiées, bien que 
l'usage de cette option ralentisse 
la copie. 

Concaténation de 
fichiers 

Concaténer deux fichiers consiste 
à ajouter le second au premier et 
à mettre le tout dans un troisième 
fichier (qui peut être en même 
temps créé). Ainsi, si vous avez 
deux textes à mettre ensemble (au 
départ chaque texte est dans un 
fichier), la concaténation est un 
moyen rapide et pratique de le 
faire, puisque vous n'avez pas à 
recopier manuellement le 
deuxième texte à la suite du pre- 
mier. Si vous spécifiez plusieurs fi- 
chiers source en les séparant par 
un signe plus (+), ils sont conca- 
ténés en un seul fichier Si vous 
utilisez des caractères géné- 



E:\SCREEN>copy 

REflDME.DOC 

ST. DOC 

REGISTER.DOC 

VEND0R.DOC 

HIST0Ry.DOC 

DEALER.DOC 



.doc h: 



COPY vous indique 

le nom des fichiers 

qu'il copie. 



6 fichier(s) copié(s) 



E:\SCREEN> 



COPY vous indique le nombre 
de fichiers copiés. 



Les types de fichiers 

Le nom d'un fichier est découpé en deux parties. La première 
partie indique le nom du fichier (généralement elle précise 
son contenu) et elle est limitée à huit caractères. La secon- 
de partie, de trois caractères maximum, indique le type du 
fichier. Ces deux parties sont séparées par un point. Par exemple, 
lettres.txt ou dossiers.doc sont des noms de fichiers. Bien 
que vous puissiez avoir différentes extensions, certaines sont 
très fréquemment utilisées, voire obligatoires, suivant le type 
de fichier : 

- .EXE ou .COM : indique que ces fichiers sont en fait des 
programmes exécutables, c'est-à-dire des fichiers qui vont 
vous permettre d'obtenir d'autres fichiers. Ces fichiers ne contien- 
nent pas des données que vous pouvez manipuler, mais sont 
des applications qui vous permettent de travailler. Ces 
fichiers sont dits de types binaires. 

- .BAT : ces fichiers sont aussi des programmes exécutables, 
mais ils sont particuliers, puisqu'ils ne contiennent que des 
instructions de MS-DOS. Ces programmes sont aussi appe- 
lés fichiers batch (par lot), car ils permettent d'exécuter plu- 
sieurs instructions à la suite. 

- . TXT ou .DOC : indiquent des fichiers contenant vos don- 
nées. Ce sont les fichiers que vous allez manipuler via des 
programmes exécutables et qui contiennent principalement 
du texte. 
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r 



H:\>copy con lettre.txt 

ceci est un exemple de fichier texte 

Avec cette commande vous pouvez 
rapidement créer de petits fichiers 
'Z 

"*».. 1 fichier(s) copié(s) 

H:\> "**•--. 



N'apparaît pas dans le fichier. 



COPY vous permet de créer de petits fichiers. 



riques pour les fichiers source, 
mais ne spécifiez qu'un seul nom 
de fichier de destination, COPY 
concatène tous les fichiers source 
concernés dans le fichier de des- 
tination spécifié. 

Dans les deux cas, COPY traite les 
fichiers concaténés comme des fi- 
chiers textes. Evitez de concaté- 



ner des fichiers autres que texte 
{la plupart des fichiers binaires 
(exécutables) contenant des ca- 
ractères spéciaux reconnus par la 
commande COPY), sinon ils ris- 
queraient d'être incomplets. 
Si le nom du fichier de destination 
est celui de l'un des fichiers copiés 
(excepté le premier), le contenu 



initial du fichier de destination est 
perdu. COPY affiche alors le mes- 
sage suivant : 

Contenu de la destination perdu 

avant la copie 

CDPY : Exemples 

La commande suivante copie le 
fichier DOCUMENT.TXT vers un fi- 
chier destination LETTRE.DOC : 

copy document.doc lettre.doc 

[Entrée] 
Pour copier le fichier DESSERT. FIC 
depuis le lecteur et le répertoire 
en cours vers un répertoire RE- 
CETTE sur le lecteur B:, tapez la 
commande suivante : 

copy dessert. fie b:\recette 

[Entrée] 
ATTENTION : si le répertoire RE- 
CETTE n'existe pas sur B;, MS-DOS 
copie le fichier DESSERT.FIC vers 
un fichier appelé RECETTE dans le 
répertoire racine du lecteur B:. 
Pour copier plusieurs fichiers vers 
un même fichier, entrez leurs 
noms en les séparant par un signe 
plus (+) et spécifiez un nom de fi- 



EA3CREEH>dir su 

Le uolume dans Le Lecteur E s'appeLLe flU^BOULOT 
Le mimera de série du uolune est 1C66=812B 
Répertoire de E:\SCREEN 

[.] [..1 DEALER. DOC DESC.SDI 

,HISTQR¥ .DOC READrlE . PPC REGISIER . DOC SCANCODE ,C0M 
XST.EXE UEND0R.DOC 

12 fiehier(s) 97 2&f> octets 

""*-—-, 11 SOS 760 octets Libres 



Le fichier 
source... 



E:\SCREEN>copy history.doc h:\archiue\arcMvel.doc 
1 fiçhier(s) eopié(s) ^-^ 

E:NSCREEM>h: 

H:\>cd archive 

H:SflRCHIUE>dir /u 

Le upLume dans Le Lecteur H s'appeLLe HS-RAMDRÏUE 
Répertoire de HiSARCHIUE 




FILE_ID.DIZ 
ST. DOC 



. change de nom. 




C..Ï 
3 fichier(s) 



ARCmUEl.DOC -* 
§73 octets 
1 527 296 octets Libres 



H:\ARCHIUE> 



> 



13; 



Copie de fichiers : en précisant un nom de fichier destination, le fichier source changera de nom. 
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chier de destination, comme dans 
l'exemple suivant : 

copy synth_l.txt + synth_3.txt 
+ synth_3.doc synthese.doc 
[Entrée] 
Cette commande concatène dans 
un fichier SYNTHESE.DOC, dans 
le répertoire et sur le lecteur en 
cours, les fichiers SYNTH_1 TXT, 
SYNTH_2.TXT et SYNTH_3.TXT du 
répertoire et du lecteur en cours. 
Le fichier de destination est créé 
en fonction de la date et de 
l'heure courantes. Si vous oubliez 
de spécifier le fichier de destina- 
tion, MS-DOS concatène les fi- 
chiers et les enregistre sous le 
nom du premier fichier spécifié. 
Par exemple, si un fichier SYN- 
THESE.DOC existe déjà, vous pou- 
vez y concaténer vos quatre fi- 
chiers par la commande suivante : 
copy synthèse. doc + synth_l .txt 
+ synth_2.txt + syntn_3.txt 
[Entrée] 
Vous pouvez également conca- 
téner plusieurs fichiers en un, à 
l'aide de caractères génériques. 
Par exemple, pour concaténer 



tous les fichiers .TXT dans un seul 
fichier, tapez : 

copy *.txt texte.doc [Entrée] 
Cette commande concatène tous 
les fichiers du répertoire et du lec- 
teur en cours portant l'extension 
TXT dans un fichier TEXTE.DOC 
qui figure également dans le ré- 
pertoire et le lecteur en cours. 
ATTENTION : veillez bien à ne 
concaténer que des fichiers non 
binaires [exécutables}, car le résul- 
tat risque d'être inutilisable. 
Le principe peut être étendu à plu- 
sieurs extensions. Dans l'exemple 
suivant, COPY concatène tous les 
fichiers ayant comme extension 
TXT et .FIC dans un fichier RAP- 
PORT. DOC : 

copy *.txt + *.fic rapport.doc 

[Entrée] 

Création de fichiers 

La commande COPY vous permet 
de créer des fichiers avec la syn- 
taxe suivante : copy con nom_fî- 
chier [Entrée], où nom_fichier re- 
présente le fichier dans lequel vous 
voulez enregistrer les informations. 



Par exemple, pour créer un fichier 
ayant comme nom 

COMPTE.DOC, tapez : 

copy con compte.doc [Entrée] 
Une fois que vous avez tapé la 
commande et appuyé sur Entrée, 
MS-DOS copie dans COMPTE 
.DOC tout ce que vous allez sai- 
sir au clavier Cela vous permet de 
créer rapidement de petits fichiers 
textes. Pour terminer la saisie, ap- 
puyez ensuite sur <Ctrl>+Z (les 
deux touches en même temps). 
Le caractère <Ctrl>+Z est symbolisé 
à l'écran par " A Z". 
A la suite de cela, MS-DOS vous 
affiche : 

1 fichier(s) copiées) 
pour vous confirmer la création 
du nouveau fichier. 

Nous venons de voir quelques- 
unes des possibilités de la com- 
mande COPY : copier un fichier, 
créer des fichiers, etc. Il est donc 
important de bien maîtriser cette 
commande pour travailler plus ef- 
ficacement. ♦ 

Laurent BARRAT 



E 



Caractères génériques .-encore appelés "joker", 
ils sont deux : (*) qui remplace plusieurs carac- 
tères et (?) qui remplace un seul caractère. Sou- 
vent utilisés en remplacement de noms de 
fichiers {voir PC NOVICE n a 28). 
MS-DOS .-signifie Microsoft DiskOperating Sys- 
tem (Système d'Exploitation sur Disque de 
Microsoft) et indique le nom du programme qui 
vous permet de faire fonctionner votre ordina- 
teur. Ce programme qui démarre automati- 
quement chaque fois que vous allumez votre 
ordinateur s'appelle un Système d'Exploitation. 
Lettre du lecteur .il y a plusieurs moyens d'ac- 
céder à l'information sur votre ordinateur : lec- 
teurs de disquettes, disques durs, lecteurs de 
CD-ROM, etc., chacun de ces éléments étant une 
unité. Pour s'y retrouver, chaque unité a un nom : 
une lettre de l'alphabet, par ordre croissant en 
partant de A. Ainsi, un lecteur de disquettes aura 
comme nom A, un second lecteur ayant comme 
nom B. Ce nom est réservé, même si le lecteur 
n'est pas présent physiquement sur votre ordi- 
nateur. Le disque dur aura donc toujours comme 



nom C. Si vous possédez plusieurs disques durs, 
leur nom croîtra au fur et à mesure. 
Octet .-unité mesurant la taille des informations 
(en informatique). Un octet = un caractère. Pour 
des raisons informatiques (calcul en puissance 
de 2), un kilo-octet n'est pas égal à 1000 octets 
mais à 1024 octets. 

Programme exécutable : programme qui se lance 
et qui s'exécute si l'on tape son nom, suivi de 
la touche [Entrée]. 

Répertoire : endroit où vous placez des fichiers 
de même nature ou formant un tout cohérent 
(voir PC NOVICE n° 26). Ils ont une structure arbo- 
rescente (forme d'arbre inversé) et le répertoi- 
re situé tout en haut (le père de tous les autres) 
s'appelle le répertoire racine (noté "\"). 
Variable d'environnement: sert à indiquer à MS- 
DOS la manière de se comporter en fonction des 
instructions qu'il reçoit. Ces variables servent à 
paramétrer votre système d'exploitation. 
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Le panneau de 
configuration 



Créez votre Windows 

L'univers Windows se présente à vous avec ses fenêtres 
et ses icônes. Tout a été défini automatiquement sans 
que votre choix intervienne. On peut cependant esti- 
mer que l'ensemble est un peu terne : Windows remé- 
die à cela, en vous permettant de modifier toutes les 
parties du bureau, c'est-à-dire de votre écran. 
L'ensemble de ces fonctionnalités a été réuni dans une 
icône : le Panneau de configuration. 



> 



Panneau de 
configuration 



Pour y accéder, sé- 
lectionnez l'icône 
du Gestionnaire de 
programmes et ef- 
fectuez un double-clic sur celle-ci. 
La fenêtre du Gestionnaire de pro- 
grammes s'ouvre alors et présente 
une série d'icônes dont celle inti- 
tulée Panneau de configuration. 
Double-cliquez sur cette dernière 
icône : une nouvelle fenêtre 
s'ouvre. Elle contient normalement 
douze icônes. 



On peut répartir ces icônes en 
deux groupes. Le premier permet 
de réaliser des opérations relatives 
à la configuration matérielle de 
votre système : ce sont principa- 
lement les icônes Jmprimantes_, 
_Réseaux_, _Son„ ou _3S6 
étendu_. Nous ne nous occupe- 
rons pas ici de ces fonctions, 
Windows reconnaît en général 
tout seul les bons paramètres à 
utiliser et de plus, l'utilisation de 
ces icônes est plus complexe que 



Groupe principal 



^ 



Gestionnaire de Panneau de Gestionnaire Presse-papiers Commandes 
fichiers configuration cTimpression MS-DOS 



Paramètres ? 




International Date/Heure ODBC 386' étendu ueî-ikmriaireï 



Clavier Imprimante 



Changement de couleur des fenêtres de l'écran 



Voici le tableau de bord des outils du Panneau de configuration 



les autres. Le second groupe 
d'icônes concerne quant à lui le 
_décor_ de Windows : les cou- 
leurs des fenêtres, certains para- 
mètres utiles, tels que la vitesse de 
déplacement de la souris ou la 
date et l'heure. Détaillons un peu. 

Les couleurs 

Après avoir ouvert la fenêtre du 
Panneau de configuration, 
double-cliquez sur l'icône 
Couleurs_. La fenêtre _Couleurs_ 
apparaît. Elle présente un exemple 
de bureau, c'est-à-dire l'ensemble 
de tous les éléments de base que 
l'on retrouve sous Windows. C'est 
ainsi que l'on retrouve une fenêtre 
active (celle sur laquelle on tra- 
vaille) avec tous ses éléments 
constitutifs (barre de titre,' barre de 
défilement, boutons) et une fe- 
nêtre inactive en arrière-plan. 

Comment modifier 
les couleurs des 
différents éléments ? 

Windows proposent des en- 
sembles de couleurs harmonisées. 
Pour les atteindre, cliquez sur le 
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L'utilitaire Couleurs offre un grand choix de 
modèles de couleurs. 



La troisième zone 
permet de sélection- 
ner des couleurs que 
vous avez créées 
vous-même. 
L'avantage réside 
dans le fait que ces 
couleurs sont conser- 
vées par Windows : 
si vous revenez ulté- 
rieurement pour uti- 
liser l'icône Couleurs 
du Panneau de 
configuration, ces 
couleurs réapparaî- 
tront. 



16, 



bouton avec une flèche vers le 
bas dans ïa zone Jvlodèles de 
couleurs_. Une liste apparaît qui 
contient les noms des modèles, 
Monochrome, Fluo, Pastel. La sé- 
lection de l'un de ces noms en- 
traîne immédiatement la réper- 
cussion des modifications de cou- 
leurs sur le _bureau exemple_. Le 
véritable bureau ne sera modifié 
qu'après validation sur _OK_. 

Si aucun des modèles proposés 
ne vous satisfait, il vous reste la 
possibilité de modifier les couleurs 
des éléments individuels du bu- 
reau. Cliquez pour cela sur le bou- 
ton _ Palette de couleurs.. La fe- 
nêtre _Couleurs_ s'agrandit alors 
vers la droite. Cette nouvelle par- 
tie est divisée en 3 zones. La pre- 
mière, _Elément de l'écran_, per- 
met de sélectionner quel est l'élé- 
ment de l'écran dont vous vou- 
lez modifier la couleur. Pour cela, 
cliquez sur le bouton avec une 
flèche vers le bas : une liste s'af- 
fiche. Les noms sont relativement 
évocateurs : il vous suffit alors de 
sélectionner celui de votre choix. 
La seconde zone, _Couleurs de 
base_, permet d'assigner une 
nouvelle couleur à l'élément sé- 
lectionné. Un rectangle noir en- 
toure la couleur choisie, ce qui 
permet de la repérer facilement. 



Comment créer 
une couleur 
personnalisée "? 

La création d'une nouvelle couleur 
s'effectue par l'intermédiaire du 
bouton _ Définir des couleurs per- 
sonnalisées . Un clic sur ce der- 
nier ouvre une nouvelle fenêtre. 
Le rectangle de gauche contient 
une gamme de couleurs. En cli- 
quant à l'intérieur de ce rectangle, 
un curseur se place à l'endroit du 
clic. Une couleur s'approchant de 
celle que vous voulez créer est sé- 
lectionnée. La colonne de droite 
permet de régler la luminosité, 
grâce au petit triangle mobile 
placé à côté de cette colonne. 



Vous pouvez ensuite affiner le ré- 
glage de la couleur en modifiant 
la proportion des couleurs fonda- 
mentales (rouge, vert et bleu), la 
saturation qui correspond à la 
densité de couleur, ainsi que la 
luminosité. Le résultat apparaît im- 
médiatement dans le rectangle 
couleur. Le rectangle uni vous in- 
dique quelle est la couleur unie la 
plus proche de votre sélection. Il 
faut savoir que les couleurs unies 
sont peu nombreuses, mais elles 
présentent un avantage de taille : 
elles sont plus rapides à l'affichage 
que les autres. 

Lorsque vous êtes satisfait, il ne 
vous reste plus qu'à cliquer sur le 
bouton .Ajouter une couleur_. 
Recommencez autant de fois que 
vous désirez l'ajout de couleurs. 
Le bouton _Fermeture_ termine 
['opération de création de cou- 
leurs. 

Gagnez de la 
mémoire 

Enfin, un petit conseil fort utile : 
Windows propose de nombreux 
modèles de couleurs dont certains 
sont tout à fait fantaisistes. S'ils ne 
vous plaisent pas, n'hésitez pas à 
les supprimer grâce au bouton 
Enlever_ de la fenêtre Couleurs. 





Modèles de couleurs 


| Pastel 


i*i 




Enregistre! j 


Enlever 




Inactive 


Active 


Fichier Edition 





Elément de l'écran: 



Couleurs de base: 

□□□□□□□□ 

□□□□□r _i 

□ □□□[!]□■□ 

■□■■■■■■ 



]□□□ 



Couleurs personnalisées: 



!□□□□□□ 
]□□□□□□ 



s I Annuler | I Aide j Définir des couleurs personnalisées. .. 



La palette de couleurs permet d'affiner le choix des couleurs. 
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action de couleurs personnalisées 



Couleurs I Uni 



Couleur: [219 fcJ Rouge: 
Sat. : |137 |f| Vert: 
Lum_ : [115 \$\ Bleu: 



ne 



J 



Tab__ est d'une grande 
utilité. Ainsi, lorsque 
vous aurez lancé plu- 
sieurs applications sous 
Windows en mode 
plein écran (c'est-à-dire 
que chacune des ap- 
plications occupe tout 
l'écran), pour passer 
de l'une à l'autre, il 
vous suffira de taper 
sur la touche Alt et 
tout en la maintenant 
enfoncée, de presser 
la touche Tab autant 
de fois que nécessaire. 



Créez vos propres couleurs. 

Cela libérera de l'espace sur votre 
disque dur. Il n'y a pas de petites 
économies ! 

Le bureau 

Une autre façon de personnaliser 
l'environnement Windows consiste 
à s'intéresser à l'allure fia forme) 
des éléments du bureau : les fe- 
nêtres, fa disposition des icônes. 
Tout ceci est réalisé grâce à l'icône 
nommée _Bureau_ dans le 
Panneau de configuration. Sept 
paramètres peuvent être modifiés. 



Lorsque les fenêtres de votre bu- 
reau sont toutes réduites à une 
icône, votre écran présentera une 
liste d'icônes avec les noms cor- 
respondants en-dessous. Par dé- 
faut, ces noms sont insérés dans 
un petit rectangle de couleur uni. 
Vous pouvez modifier ceci en sé- 
lectionnant un motif particulier 
dans la zone Motif de la fenêtre 
Bureau. Mais ne perdez pas de 
vue qu'un motif non uni rendra 
plus difficile la lecture du titre des 
icônes. Laissez donc de préférence 
la zone Motif avec l'option Aucun. 
La seconde rubrique de paramé- 
trage s'intitule Applications. 
L'activation de l'option 
.Déplacement rapide avec Alt + 



Protégez 
votre écran 

La troisième rubrique, nommée 
Mise en veille, est elle aussi très 
utile, voire indispensable, même 
si elle semble être un gadget. 
Votre écran d'ordinateur ne sup- 
porte pas l'immobilité. Celui-ci est 
en effet constitué d'un grand 
nombre de points, appelés pixels, 
qui ne supportent pas d'être in- 
actifs, sous peine d'altérer inexo- 
rablement votre écran : les simples 
lignes droites se transformeront 
en zigzag. La rubrique Mise en 



veille, que l'on appelle aussi ajuste 
titre économiseur d'écran, doit 
donc être complétée : affectez en 
particulier un nom dans la zone 
Nom. Ainsi, lorsque vous laisserez 
votre ordinateur sans toucher au 
clavier ou à la souris, la Mise en 
veille prendra effet dans le délai 
indiqué. Pour annuler cette veille, 
il suffit de bouger la souris ou de 
frapper sur une touche quel- 
conque du clavier. 

Egayez votre écran 

L'option Papier peint du Bureau 
est plus futile que la précédente. 
Elle permet d'incorporer une 
image sur le fond de votre écran. 
Windows comprend déjà une liste 
de petites images que vous pou- 
vez intégrer dans votre Bureau. 
Heureusement, vous avez la pos- 
sibilité de choisir n'importe qu'elle 
image personnelle. Plusieurs 
conditions limitent ceci : l'image 
doit être au format BMP ou PCX. 
De plus, si votre image ne se 
trouve pas dans le répertoire 
C:\WINDOWS, il vous faudra in- 
diquer le chemin complet, comme 
par exemple : 
C:\PERSO\IMAGE.PCX. 




3 Déplacement rapide avec Àlt+Tab 



Nom: Marquée 
Délai: Ï2~ 



161 Mi" 



Fichier: | C:\PERSO\l ~] \±\ 
O Centré ® Mosaïque 



Espacement: j 80 L^j Pixels 
l2D Passer le nom à la ligne 



' Dimensionnement 
Granularité: B 

Epaisseur de bordure:] 3 B 



Clignotement du curseur 
Lent Rapide 



IE 



5 
§ 



Le bureau règle différents paramètres _en vrac_. 
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ir 




"Vitesse de répétition des touches 
Délai avant la première répétition 
Longue Courte 



kl 1 ! 


M 


Vitesse de répétition 
Lente 


Rapide 


1*1 


1*1 



Test de vitesse de frappe: 



Testez votre clavier. 
Enfin, n'oubliez pas que le format 
PCX est bien souvent beaucoup 
plus économique. L'espacement 
des icônes du Gestionnaire de 
programmes est ajustable grâce 
à la zone des Icônes. Augmentez 
ou réduisez cet espacement à 
l'aide des deux petites flèches. 
Notez que l'espacement est cal- 
culé en pixels : ce paramètre est 
utile lorsque les titres des icônes 
sont ur\ peu longs, une bonne 
valeur est environ 80. La rubrique 
Dimensionnement vous paraîtra 
certainement mystérieuse : qu'est- 
ce que la granularité ? Un qua- 
drillage invisible est défini sur votre 
écran. Il fixe ainsi la distance mi- 
nimale de déplacement d'une fe- 
nêtre. Plus le coefficient de gra- 
nularité est élevé, plus le dépla- 
cement d'une fenêtre se fait par 
à coups. L'option Epaisseur de 
bordure, quant à elle, règle l'épais- 
seur de \a bordure d'une fenêtre 
quelconque de Windows. 
L'utilisation de la rubrique 
Clignotement du curseur ne pose 
aucun problème. L'ensemble des 
paramètres que nous venons 
d'utiliser sont d'une grande utilité 
et en particulier la mise en veille. 
Mais n'oubliez pas que toute mo- 
dification ne prendra effet que 
lorsque le bouton OK sera validé. 



vrir la boîte de dialogue corres- 
pondante. Cet utilitaire est no- 
tamment utile pour régler la vi- 
tesse de double-clic. 

Mettez-vous 
à l'heure 

Licône Date/Heure permet de mo- 
difier très simplement la date et 
l'heure du système. Cette opéra- 
tion se réalise ici beaucoup plus 
facilement que sous DOS. L'heure 
et la date sont utilisées lorsque l'on 



Réglez le clavier 
et la 5nuri5 

Les autres utilitaires présents dans 
le Panneau de configuration of- 
frent moins de possibilités. Un clic 







Souris 


"^B 






"Vitesse de déplacement 
Lente Rapide 






1 OK | 




G | D 


Annuler 


kl 1 1 M 






"Vitesse du double clic 
Lente Rapide 


1 **■ ! 




kl 1 1 kl 








| TEST | 


I | inversion des boutons 




I | Traînée de la souris 



Réglez de même votre souris. 



sur l'icône Clavier ouvre une fe- 
nêtre qui permet de régler la vi- 
tesse de répétition des touches. 
Pour déplacer l'un des deux car- 
rés dans les barres de défilement, 
piacez ia souris au-dessus de l'un 
d'eux, cliquez et sans relâcher le 
bouton de la souris, déplacez le 
carré. La zone test permet d'affi- 
ner le réglage et de trouver le 
compromis idéal pour vous. 
Le réglage des paramètres relatifs 
à la souris fonctionne sur le même 
principe que celui du clavier. 
Cliquez sur l'icône Souris pour ou- 



crée ou modifie un fichier. Un clic 
sur l'icône Date/Heure ouvre une 
boîte de dialogue ; les modifica- 
tions s'effectuent en entrant de 
nouvelles valeurs ou en cliquant 
sur les petites flèches. 
Le Panneau de configuration est 
un outil indispensable dans un en- 
vironnement comme celui de 
Windows. L'ensemble des utilitaires 
qui le compose offre une sou- 
plesse qui en fait sa qualité prin- 
cipale et en grande partie, son 
succès. ♦ 

Fabrice Wîllint 




Demeure 



w 


Date S Heure 
















OK 
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Aide 

















Réglez vous-même l'heure et la date sur votre PC. 
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Toutes les réponses 

(ou presque) à vos questions sont ou 
seront dans PC Novice 




Clavier : 



mach32 Driver 



AU 



Clavier étendu 1D1-1D2 touches US/non US 



AU 



Microsoft ou IBM PS/2 



Mouse Syster 

Mouse Systems série sur COM2 

Pas de souris ou de périphérique de pointage 

Souris Genius série sur COM1 

Souris Genius série sur COM2 



I 



Figure 1 : sélection d'une souris. 



MATERIEL 

M. Deluc, de Pontarlier, voit sa 
souris fonctionner de façon très 
aléatoire : le curseur reste 
immobile, puis fait de grands 
sauts sur l'écran. 
Votre problème peut avoir plu- 
sieurs causes. La boule peut être 
encrassée. {\ faut donc la dé- 
monter et la nettoyer. Evitez les 
produits solvants qui risqueraient 
d'altérer le caoutchouc. 
Le câble peut également pré- 
senter un faux contact. Dans ce 
cas, il faut envisager l'acquisition 
d'une nouvelle souris. 
Enfin, les logiciels peuvent être 
mal adaptés ou mal configurés. 
Si votre souris est compatible 
"Microsoft deux boutons", ce qui 
est maintenant le standard de 
fait, utilisez, pour les programmes 
sous DOS, le driver MOUSE.COM 
livré avec DOS 6. 
Si elle n'est pas compatible avec 
ce standard, demandez un dri- 
ver récent à votre revendeur. 
Sous Windows, les drivers sont 
inclus dans le logiciel Windows 
lui-même ; encore faut-il installer 
le bon, ce que Windows ne fait 
pas toujours automatiquement. 



Pour modifier le driver de souris 
sous Windows, suivez la sé- 
quence suivante : 
Groupe principal/Windows Instal- 
lation/Options/Changer les pa- 
ramètres système/Souris (fig. I). 
Si votre souris a deux boutons, 
essayez en priorité les drivers 
pour souris Microsoft et 
Logitech : ils répondent à la plu- 
part des besoins. Si elle a trois 
boutons, essayez le driver Mouse 
Systems. 



M. Laurès, de GrandRieu, a ins- 
tallé un Caviar Kit en second 
disque dur sur sa machine. Depuis, 
le PC boote de plus en plus len- 
tement et Windows ne veut même 
plus démarrer. 

Premier point à vérifier : avez-vous 
déclaré correctement ce nouveau 
disque dans le SETUP ? Si c'est le 
cas, il faut alors probablement in- 
criminer un mauvais formatage 
du disque Caviar Refaites un for- 
matage complet de ce disque sur 
votre machine, en commençant 
par le niveau "physique". La com- 
mande de formatage est intégrée 
au BIOS et vous pouvez y accéder 
par le SETUP Attention à bien for- 
mater le second disque et non le 
premier... 

M. Thrphavong, de Toul, a 
effacé son SETUP lors d'une faus- 
se manœuvre. Il ne peut le réta- 






PAS RAPIDE, 
MON SUPER MODEM ! 

Certains lecteurs se plaignent parce que leur modem V34 
(28800 bps), acheté très cher, ne semble pas atteindre la per- 
formance espérée. 

Rappelons d'abord que cette vitesse devrait théoriquement 
permettre le transfert d'un fichier de 1 00 Ko en approximati- 
vement 30 secondes. Deux facteurs peuvent limiter la vites- 
se effective. Le premier est Windows 3.x qui gère très mal 
les ports de communication au-delà de 9600 bps. Windows 
95 promet d'améliorer les choses, mais il faudra tester. Le 
second est la qualité de la transmission. Lorsque deux modems 
amorcent un dialogue, ils testent ensemble la qualité de la 
ligne : si elle ne leur paraît pas suffisante pour fonctionner 
en V34, ils décident d'un commun accord de se replier sur 
un protocole plus lent, souvent autour de 19200 bps, mais 
parfois à 9600 bps. Et voilà pourquoi votre facture de télé- 
phone est si élevée... 



» 
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Questions/ 

Réponse s 
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Vos astuces : 



Vas questions, vas problèmes .- 



l/OL/5 manquez de place ? Continuez sur papier libre. . 




une, eutuce vOfùtofe <$ue <mm& 

etott& om>ef etttMMfê- 

Ifo <do*trteme*tt ftotuiï de 3 vn*<& 

auteur de ceéùa fudltéet. 



/titre configuration 



Micro-ordinateur : 

Marque et modèle .- .... 

Vidéo : 

Processeur .- 

Mémoire vive [RAM] .- 
Capacité disque dur .- . 
Logiciels s 



Autre équipements : 



Vos coordonnées 

Nom : 

Prénom ■. 

Adresse : 



Code postal .- Ville ■. 

N° de tél. ■. Age .- 

Votre activité .- □ étudiont □ enseignant 
□ emploué □ cadre □ assistant/secrétaire 
Q directeur/resp. de service □ autre 

Votre emplogeur .- 

Effectifs ■ □ <1D Q 10-5D Q 5D-EDD Zï >ZOO 
Votre service .- 



LE TRUC DU MOIS 

Le Truc du Mois nous est transmis par M. Wiiirid Berge, de 
Loix en Ré. C'est une option méconnue de la commande 
DIR en outil de recherche sur tout un disque. Cette fonction 
s'apparente à la commande Rechercher de Windows, mais 
elle s'exécute beaucoup plus rapidement. La syntaxe est très 
simple : DIR nomfichier*extension /S /P, où "nomfichier" et 
"extension" sont les champs habituels de description d'un fichier 
(respectivement 8 et 3 caractères maximum). La recherche 
se fait dans le répertoire courant et dans tous les sous-réper- 
toires, grâce à l'option /S. L'affichage se fait page par page, 
grâce à l'option /P (figure ci-dessous). Merci à M. Berge pour 
ce Truc simple, mais utile qui lui rapporte le traditionnel abon- 
nement de trois mois à PC NOVICE. 










D:S>dir *.dll ss /p 

Le uolune dans le lecteur D n'a pas de nom 
Le numéro de série du uolune est 107B-13E9 

Répertoire de D:\USERS\HERUESFrt 

ICONS DLL 141 088 01.06.95 14:08 
1 fichierCs) 141 088 octets 

lombre de fichiers listés : 

1 fichierCs) 141 088 octets 

182 198 272 octets libres 




Recherche sur disque sous DOS. 



blir, car il ne connaît pas les 
caractéristiques de son disque 
dur de marque Seagate. 

C'est le genre d'information qu'il 
faut toujours noter bien en évi- 
dence et de préférence à l'exté- 
rieur de la machine ! 
Heureusement, le constructeur de 
ce disque est présent en France 
et pourra vous renseigner. 
Contactez Seagate Technology, 
62 bis, avenue André Morizet, 
92100 Boulogne Billancourt, 
Tél. : (1)41 86 10 00. 

M. Lux, de Reims, a acquis un 
lecteur de CD-ROM Sony, mais 
ne parvient pas à le faire fonc- 
tionner car il lui manque un 
driver. Son revendeur ayant dis- 
paru, il demande où obtenir 
de l'aide... 

Dans une telle situation, malheu- 
reusement trop fréquente, le plus 
simple est de s'adresser directe- 
ment au constructeur. Contactez 
Sony France, 1 5 rue Floréal, 
75015 Paris, Tél. : (IJ 40 87 33 75 
et demandez le département 
"Support technique pour péri- 
phériques informatiques". 



M. Franchi, de Nîmes, voudrait 
bien sauvegarder le SETUP de 
sa machine (un 486 récent) en 
l'imprimant, mais ne trouve 
pas la commande d'impres- 
sion. 

Appuyez simplement sur la touche 
Imp Ecran : ceci devrait déclen- 
cher une copie de la page sur 
votre imprimante. Si aucune feuille 
ne sort, c'est que l'imprimante at- 
tend que la page soit complète 
pour la traiter. Pour forcer l'im- 
pression, appliquez alors la sé- 
quence OFF LINE/FORM 
FEED/ON UNE sur le panneau de 
contrôle de l'imprimante. 

EMIS 

M. Dufour, de Boissy St Léger, 
utilise un 486 DX2-66 avec 8 Mo 
de RAM. Malgré tout, certains 
jeux lui envoient des mes- 
sages d'erreur comme "540 
Ko disponibles, le jeu deman- 
de 580 Ko ", ou encore "le jeu 
demande 2 Mo de mémoire XMS". 
Ce problème, un des principaux 
obstacles sur la route du débutant, 
a déjà été traité plusieurs fois dans 
PC NOVICE. Il faut savoir que la 



mémoire d'un PC est essentielle- 
ment partagée en trois zones. La 
mémoire basse, de à 640 Ko, la 
zone de 640 Ko à 1024 Ko ou 
1 Mo, réservée aux entrées-sorties 
des cartes d'extension et enfin, la 
mémoire étendue, au-delà de 1 
Mo. Le PC "originel", lancé par IBM 
en 1 980, ne connaissait que la 
mémoire basse et bien sûr la zone 
des entrées-sorties. Pour des rai- 
sons de compatibilité, le DOS 6.x 
(le plus récent) est toujours sujet 
à la même restriction. Tous les uti- 
litaires de service du PC se tassent 
donc dans ces 640 Ko, ce qui ex- 
plique les 540 Ko disponibles. Pour 
remédier à cela, il faut ouvrir l'ac- 
cès à la mémoire étendue et don- 
ner à ces utilitaires l'ordre de mi- 
grer dans cette mémoire étendue. 
A partir du traditionnel C;^>, lancez 
la commande MEMMAKER qui op- 
timise la gestion de la mémoire. 
Choisissez l'option "installation sim- 
plifiée". Il y a de grandes chances 
pour que cela suffise à régler tous 
vos problèmes. Pour aller plus loin, 
reportez-vous à notre article dans 
PC NOVICE n° 1 9, pages 33 à 37. 

M. Calmât de Gennevilliers, sou- 
haite faire des sauvegardes 
sur disquette. Ses fichiers sont 
structurés en répertoires et 
sous-répertoires. Il utilise la 
fonction COPY, mais il est 
désespéré par la lenteur du pro- 
cessus : création de tous les réper- 
toires cible, déplacement dans 
tous les répertoires source et 
cible, copies multiples... 
H a fallu de nombreuses versions 
du DOS avant que Microsoft ne 
se décide à remédier à ce pro- 
blème par la commande XCOPY. 
La syntaxe est simple ; si C:\REP 
est votre répertoire à sauvegarder, 
entrez la commande XCOPY 
C:\REPY*.* A: /S. Le paramètre /S 
autorise l'exploration de tous les 
sous-répertoires de RER II existe 
bien d'autres options de la com- 
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mande XCOPY que nous vous in- 
vitons à découvrir avec la com- 
mande HELP XCOPY 

M. Grapiht, de Marseille, s'in- 
terroge sur la différence entre 
les fichiers d'extension COM 
et EXE. 

Du point de vue de l'utilisateur, il 
n'y en a pas : ce sont tous deux 
des types de fichiers exécutables. 
Pour le programmeur, c'est une 
autre affaire. Sans rentrer trop 
dans les détails, disons qu'un fi- 
chier COM doit se loger à une 
place précise en mémoire pour 
pouvoir s'exécuter, alors qu'un fi- 
chier EXE peut se charger n'im- 
porte où dans la limite des 640 
Ko. 



Windows intègre déjà deux bi- 
bliothèques d'icônes, l'une dans 
le programme PROGMAN.EXE 
(qui n'est autre que le 
Gestionnaire de programmes) et 
l'autre, dans le fichier MORI- 
CONS.DLL 

Vous pourrez trouver de nom- 
breuses autres en shareware, 
voire en freeware. PC NOVICE en 
a d'ailleurs publié plusieurs dans le 
passé. 

Dans tous les cas, la procédure 
est la même : sous le Gestionnaire 
de programmes, créez ou ouvrez 
\a fenêtre du groupe qui contien- 
dra l'application (par exemple : 
Applications DOS). 
Rappelons que la séquence pour 
créer un nouveau Groupe de pro- 




Figure 2 : choix d'une icône. 



WINDOWS 

M. Roger, de Palaiseau, vou- 
drait améliorer l'aspect de son 
'bureau Windows" en associant 
des icônes Windows même à 
des applications DOS. Il deman- 
de où trouver des bibliothèques 
d'icônes et quelle est la pro- 
cédure à suivre. 
Les icônes se présentent soit in- 
dividuellement, sous forme de fi- 
chiers d'extension ICO, soit grou- 
pées dans des fichiers d'exten- 
sion DLL, ou soit intégrées à des 
applications d'extension EXE. 



grammes est Fichier/Nouveau/ 
Groupe de programmes/OK. 
Cette fenêtre de groupe étant ou- 
verte, suivez la séquence 
Fichier/Nouveau/ Program- 
me/OK/Parcourir. 
Déplacez-vous dans l'arbores- 
cence pour sélectionner le fichier 
exécutable de votre programme 
DOS, puis faites OK/Changer 
d'icône. Par défaut, Windows 
vous proposera la bibliothèque 
intégrée dans PROGMAN.EXE. Si 
vous voulez sélectionner un fichier 
icône ou une autre bibliothèque 



d'icônes, déplacez-vous à nou- 
veau dans l'arborescence. Faites 
votre choix et validez (fig. 2). 
Si vous désirez seulement chan- 
ger l'icône d'une application ins- 
tallée, sélectionnez cette icône 
d'un seul clic de souris et faites 
Fichier/Propriétés/ Changer 
d'icône. Le reste de la procédure 
est identique. 

M. Longot, de Lyon, a acheté 
une souris dite "compatible". 
Malheureusement, le dépla- 
cement du curseur sous Win- 
dows est tellement rapide qu'il 
ne peut l'utiliser avec précision. 
Il demande s'il y a un réglage 
possible. 

Sous le Gestionnaire de pro- 
grammes, ouvrez le 
Groupe principal et 
double-cliquez sur 
l'icône Panneau de 
configuration. 
Double-cliquez alors 
sur l'icône Souris. 
Vous accédez à [a fe- 
nêtre de la figure 3. 
Remarquez le curseur 
de réglage de vitesse 
de la souris, ainsi que 
le curseur de réglage 
de la vitesse d'exécu- 
tion du double-clic 
avec son test. 
Attention : toute mo- 
dification de réglage 
prend immédiatement effet. Si 
donc vous utilisez l'option "Inversion 
des boutons", le bouton gauche 
devient inactif : il vous faut utiliser le 
bouton droit pour rétablir le ré- 
glage d'origine ! Un autre réglage 
méconnu, mais très utile, est la pos- 
sibilité d'affecter le déplacement du 
curseur d'une traînée sur l'écran ; 
celui qui a déjà vainement cherché 
son curseur sur l'écran mono- 
chrome d'un notebook de pre- 
mière génération en comprendra 
immédiatement 
l'intérêt ! 
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LOGICIELS ET JEUX 

M. Beaujeux, de Nantes, a lu 
que Windows demande de la 
mémoire XMS, alors que cer- 
tains jeux, au contraire, deman- 
dent de la mémoire EMS. Il deman- 
de comment concilier ces deux 
requêtes, apparemment incon- 
ciliables. 

Il y a deux façons de procéder. 
Vous pouvez d'abord essayer 
d'utiliser un paramétrage prévu 
dans le DOS 6. 

Ouvrez le fichier CONFIG .SYS 
avec l'éditeur de texte EDIT et re- 
pérez \a ligne : 

DEVICE= C:\DOS\EMM386.EXE 
NOEMS. Le terme NOEMS signi- 



Figure 3 : réglage de la souris. 

fie que l'émulation de mémoire 
EMS n'est pas autorisée, donc 
que toute la mémoire étendue 
est utilisable par Windows en 
mode XMS. 

Remplacez ce terme NOEMS par 
AUTO, sauvez et rebootez la ma- 
chine. 

Théoriquement, l'affectation de 
la mémoire étendue se fait alors 
"à la demande", selon l'applica- 
tion. Windows recevra donc de 
la mémoire XMS et vos jeux de 
la mémoire EMS. La mémoire, 
ainsi affectée, est récupérée à ia 
fin de l'application et redevient 
disponible pour l'application 
suivante. 



Ce procédé peut présenter l'in- 
convénient de consommer beau- 
coup de mémoire basse (entre 
et 640 KO). 

Windows s'en accommode assez 
bien, mais cela peut empêcher 
certains jeux DOS de démarrer. 
Il vous faudra alors avoir recours 
à la seconde solution : l'écriture 
d'un "boot multiple" qui vous 
permet de choisir, au démarrage, 
dans quelle configuration vous 
voulez travailler. La procédure a 
été détaillée dans PC NOVICE n° 
9, pages 46 à 48. ♦ 

Olivier Vincent 
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QUESTIONNEZ DES SPECIALISTES, DIALOGUEZ AVEC D AUTRES 



PASSIONNES, TELECHARGEZ LES UTILITAIRES QUI VOUS MAN- 



QUENT, JOUEZ A DES JEUX PRIMES : TOUT CELA EST A VOTRE 
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Où en est 
votre créativité ? 




en vente chez votre marchand de journaux 



Programmation d'un 
Columns [II] 

Suite et fin 



Avez-vous apprécié le jeu du mois dernier ? En voici la 
suite ! Apprenez à détecter et à détruire les cubes de 
couleur. Découvrez les mystères de la programmation 
d'un jeu d'action et créez votre propre jeu! 




Voici l'image de notre jeu. Le seul élément qui nuise à la présentation est 
l'affichage sommaire du score. 

Les Columns sont de petitsjeux où le joueur doit di- 
riger la chute de cubes de couleur; l'objectif étant 
de créer des alignements de même couleur qui sont 
détruits par le programme. Le jeu s'arrête lorsque 
l'accumulation de cubes touche le haut de l'écran. Le 
mois dernier nous avons étudié l'affichage des cubes 
et la manière dont ils se déplacent sur l'écran. Ce 
mois-ci, nous allons terminer cette étude en traitant 
de la détection et de l'effacement des alignements 
de couleur 

Sur le papier, la gestion des alignements ne pose pas 
de problème. Il s'agit de repérer les alignements de 
3 cubes ou plus et de les faire disparaître. Rien de 
plus simple pour un regard humain! Hélas, cela se 
complique quand il s'agit de programmer cela. 



L'ordinateur ne fonctionne pas 
comme le cerveau humain. Ne 
possédant pas de perception 
globale de la situation, il ne 
peut exécuter qu'une opéra- 
tion à la fois. La programma- 
tion de la détection des ali- 
gnements est une chose assez 
complexe qui nécessite un ar- 
ticle complet.-Vbus trouverez 
le listing complet du jeu sur la 
disquette du mois. 

Détection des 

alignements 

Les alignements peuvent se 
faire sur le plan vertical, sur le 
plan horizontal et en diago- 
nale. Chaque type d'aligne- 
ment doit être détecté d'une manière particulière. Le 
programme gère la détection des alignements en 
utilisant plusieurs routines spécifiques. Chacune de 
ces routines analyse la position des cubes et note 
dans un tableau les alignements repérés. Lorsque 
tous les alignements sont repérés, ie logiciel utilise le 
contenu de ce tableau pour faire disparaître les sé- 
quences de cubes identiques. 

Les alignements horizontaux 

La détection des alignements horizontaux se fait avec 
la routine DetectionLigne. Celle-ci balaie une ligne 
de l'écran et repère les séquences de cubes iden- 
tiques. La position de chaque cube formant un ali- 
gnement est notée dans le tableau TableauAli- 
gnementfj. Le principe de détection est simple. La 
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Les cubes marqués par un cercle rouge forment un alignement vertical. 
Celui-ci va être détruit automatiquement par le jeu. 



routine balaie systématiquement toutes les cases 
d'une ligne. A chaque fois, elle compare la coufeur de 
la case courante avec celle de la précédente. Si les 
couleurs sont les mêmes, elle incrémente la variable 
CompteurCou leur. Si celle-ci contient la valeur 3, il y 
a détection d'un alignement. Le programme écrit 
alors la valeur I dans les cases du tableau 
tableauAlignement() correspondant à l'alignement. Si 
les couleurs des cases ne sont pas les mêmes, le pro- 
gramme remet à zéro la variable CompteurCouleur 
La routine Détection Ligne n'est conçue que pour 
analyser une seule ligne, c'est pourquoi elle est ap- 
pelée par la routine Détection Horizontal qui l'utilise 
pour étudier successivement toutes les iignes de 
l'écran. 

Les alignements verticaux 

La routine DetectionColonne est conçue pour repé- 
rer les alignements de cubes se trouvant sur une co- 
lonne de l'écran. La technique d'analyse est similaire 
à celle employée par la routine DetectionLigne. La 
routine DetectionVerticai utilise la routine 
DetectionColonne pour repérer tous les alignements 
verticaux présents sur l'écran. La routine 
DetectionAlignements utilise les routines 
Détection Horizontal et DetectionVerticai pour repé- 



rer tous les alignements de l'écran. Avant de lancer 
l'exécution de ces routines, elle utilise la fonction 
InitTableauAiignement pour initialiser le tableau 
TableauAlignement|). Celui-ci a pour tâche de conser- 
ver la trace des alignements repérés par le pro- 
gramme. 

Effacement des alignements 

Une fois la détection des alignements effectuée, il 
faut les effacer. C'est le rôle de la routine 
EffacementAlignements. Elle balaie le tableau 
TableauAlignementf] et efface de l'écran tous les cubes 
repérés dans le tableau. Pour faire disparaître un cube 
de l'écran, il faut utiliser la routine EffacerCube. Mais 
attention, la disparition d'un cube sur l'écran n'im- 
plique pas sa disparition dans la mémoire. En effet, le 
tableau TableauJeuf) conserve la position des cubes 
sur l'écran. Pour faire totalement disparaître un cube, 
il faut également effacer l'indice correspondant de 
TableauJeu(). Pour cela, il suffit d'y écrire la valeur 0. 
Chaque fois que le programme efface un cube, il in- 
crémente la variable globale Score d'une unité. Cela 
implique que le score du joueur est égal au nombre 
de cubes effacés. Chaque modification du score est af- 
fichée sur l'écran, grâce à la routine Afficha geScore. 
Celle-ci se contente d'afficher le score sur l'écran avec 
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Voici un exemple où 5 cubes forment deux alignements différents que le logiciel va faire disparaître. 



l'instruction PRINT. L'affichage se fait sur un fond noir, 
à cause des limitations de PRINT. Nous avons pré- 
senté une technique permettant d'afficher des ca- 
ractères sur un fond de couleur dans le numéro 29 
du magazine. 

Chute des cubes 

Lorsque les cubes disparaissent, il se peut qu'ils en- 
traînent la chute d'autres cubes placés au-dessus 
d'eux. Le programme doit - traiter ce cas de figure. 
Sans cela, l'effacement des alignements provoque 
l'apparition de vides dans l'empilement de cubes. 
C'est la routine ChuteDesCubes qui s'occupe de cette 
tâche. En fait, elle se contente de balayer l'écran et de 
repérer les cubes. Chaque fois qu'elle en repère un, 
elle appelle la routine ChuteUnCube qui traite indi- 



viduellement chaque chute. L'ordre de chute des 
cubes est important. Il faut commencer par traiter la 
chute des cubes les plus bas et remonter progressi- 
vement. C'est pourquoi la routine ChuteDesCubes 
balaie les lignes, en commençant par l'avant-dernière 
et en allant vers la première. Vous vous demandez 
peut-être pourquoi le programme ne s'occupe pas 
de la dernière ligne ? Tout simplement parce que les 
cubes placés en bas de l'écran ne peuvent tomber 
plus bas ! La routine ChuteUnCube s'occupe de la 
chute d'un cube. Son principe de fonctionnement 
est simple. Il s'agit d'une boucle qui examine la case 
située sous le cube et fait tomber le cube tant que 
la case est vide. Le processus se répète jusqu'à ce 
que la routine détecte une case occupée par un cube 
ou atteint le bas de l'écran. 



os: 
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// arr/Ve parfois que la disparition d'un alignement en crée un autre. C'est ce qui va se passer sur cette 

image. Les trois cubes avec des cercles rouges vont disparaître, ce qui va permettre la réunion des cubes 

portant des cercles bleus. 



Disparition de tous 
les alignements 

Lorsque les alignements disparaissent et que les cubes 
tombent pour combler les trous, il est possible que de 
nouveaux alignements se forment. Ceux-ci doivent 
également disparaîtrent. C'est pourquoi les routines 
de détection et d'effacement d'alignements sont ins- 
tallées dans une boucle. Celle-ci s'exécute tant que le 
programme détecte de nouveaux alignements. C'est 
la routine DisparîtionAlignements qui gère les cycles 
de détection et d'effacement. Pour cela, elle tient 
compte du contenu de la variable globale 
ExistenceAlignements. Celle-ci est initialisée à avant 
chaque cycle de détection. Dès qu'une routine re- 
père un alignement, elle écrit la valeur 1 dans la va- 
riable ExistenceAlignements. Le programme sait qu'il 
n'y a plus de nouveaux alignements lorsque la rou- 
tine DetectionAlignements n'écrit pas la valeur 1 dans 
la variable ExistenceAlignements. 

Réglage de la vitesse de jeu 

Dans la première version du jeu, les cubes se dépla- 
cent à la vitesse d'une case toutes les _ secondes. 
En revanche,- dans la seconde version, la vitesse est 
variable. Plus le score est élevé, plus la vitesse de 
chute est importante. Au début du jeu, le délai d'at- 
tente entre chaque déplacement est de I seconde. 
Il passe à une _ seconde après un score de 1 0, à 



1/3 de seconde après un score de 1 00 et ainsi de 
suite jusqu'à un délai de 0,05 secondes après un 
score de 400. Il faut avoir des réflexes d'acier pour 
continuer à jouer lorsque le score dépasse les 300. 
Le contrôle de la vitesse de jeu se fait au sein de la 
routine AffichageScore. C'est le meilleur endroit qui 
soit, puisque cette routine est appelée chaque fois 
que le score est modifié. Vous pouvez modifier à vo- 
lonté la vitesse de réaction du programme. Par 
exemple, si vous trouvez que le jeu est trop lent, il 
est possible d'accélérer la vitesse tous les 50 points. 

Amélioration de la vitesse 
d'affichage 

Lorsque le logiciel gère la chute d'un grand nombre 
de cubes, il arrive que l'image flashe un peu. Ceci 
est dû au fait que le logiciel dessine les cubes en plu- 
sieurs étapes. Ce n'est pas gênant pour un ou deux 
cubes, mais cela devient visible au-delà d'une cer- 
taine limite. En effet, le dessin d'un seul cubé en 3D 
nécessite 1 3 opérations graphiques différentes! Pour 
améliorer cela, il faut dessiner les cubes plus rapide- 
ment. L'idéal est de pouvoir afficher i'image d'un cube 
en une seule opération graphique. La solution à ce 
problème est l'utilisation des fonctions graphiques 
GET et PUT. Celles-cî permettent de stocker une image 
en mémoire et de l'afficher à n'importe quel endroit 
de l'écran. Vous pouvez modifier le programme de 
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Le jeu s'arrête lorsque l'empilement de cubes atteint le haut de l'écran. 



manière à ce qu'il dessine les cubes 3D au début et 
stocke leurs images en mémoire avec l'instruction 
GET. Par la suite, l'affichage des cubes en une seule 
pourra se faire avec l'instruction PUT. Nous avons 
déjà étudié l'utilisation de GET et de PUT dans un 
article publié dans PC NOVICE n°29. 

Détection des alignements 
en diagonale 

Actuellement, notre logiciel ne détecte que les ali- 
gnements verticaux et horizontaux. Vous pouvez 
l'améliorer en ajoutant la détection des alignements 
en diagonale. Il y a deux types de diagonales : celles 
orientés à 45° et celles orientés à -45° L'écriture 
d'une routine analysant les diagonales est plus com- 
pliquée que la programmation d'une routine explo- 
rant les lignes ou les colonnes, car la taille des dia- 
gonales varie selon leurs positions sur le tableau. La 
solution est d'écrire une routine qui part d'une case 
et balaie une diagonale, jusqu'à rencontrer les limites 
du tableau de jeu. Mis à part cela, le principe est le 
même, c'est-à-dire qu'il faut comparer la couleur des 
cases à celles des précédentes et noter les répétitions 
dans le tableau TableauAlignementfJ. Le programme 
est conçu de telle sorte que la partie détection est : 
différente de la partie effacement des alignements. 
C'est pourquoi vous n'aurez pas à modifier la rou- 
tine d'effacement des alignements si vous gérez les ali- 



gnements en diagonale. Il suffit que vos nouvelles 
routines notent correctement la position des aligne- 
ments dans le tableau TableauAlignementfJ pour que 
tout fonctionne parfaitement. 

Pour finir 

Vous savez maintenant comment fonctionne un jeu de 
type Columns. C'est à vous d'aller plus loin et de faire 
mieux. Si vous faites quelque chose de vraiment in- 
téressant, n'hésitez pas à nous l'envoyer pour que 
nous le mettions sur la disquette du mois. Le mois 
prochain, nous abandonnerons momentanément ta 
programmation des jeux pour répondre aux ques- 
tions que vous nous avez posées sur l'utilisation du 
Qbasic. ♦ 



NOUS AVONS BESOIN 

D E V O U S ! 

Il est difficile de parler diniiiaiion à la programmation 
sans connaître vos désirs. Que pensez-vous 
de cette série d'articles ? Y a-t-il des choses 
que vous n'avez pas comprises ? Voulez-vous 
des explications sur un point particulier ? Nous 
avons besoin de vos avis pour savoir ce qui 
vous intéresse. N'hésitez pas à prendre votre 
plume ou à utiliser le minitel pour nous écri- 
re. Noubliez jamais que ce magazine est le 
vôtre I 






- . yS 
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A la découverte du PC 

Une lectrice vous raconte. . . 



Pourquoi possédez-vous un ordinateur ? Quelles sont 
les difficultés que vous rencontrez dans l'utilisation des 
machines ? Comment avez-vous découvert l'informa- 
tique ? Quels déboires ont jalonné la découverte de 
votre PC ? Quelles joies votre PC vous procure-t-il ? 
Pourquoi lisez-vous PC NOVICE ? Voici une nouvelle 
rubrique où vous, lecteur, avez la parole... 
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Voici notre dynamique Antoinette devant ses machines 



Beaucoup de personnes pensent 
que l'informatique se résume à 
des boîtes métalliques, des câbles, 
des écrans, des souris, des dis- 
quettes et des logiciels. Ce n'est 
pas tout à fait vrai. 
Les machines ont de l'importance, 
certes, mais l'usage qui en est fait 
est primordial. C'est donc vous, 
utilisateurs, qui donnez de la va- 
leur à vos machines. C'est pour- 
quoi nous avons décidé de vous 
donner la parole. 
Mois après mois, vous découvri- 
rez le témoignage d'un lecteur de 



PC NOVICE (peut-être le vôtre ?). 
Le premier, ou plutôt la première, 
est Antoinette Labbé qui s'occupe 
d'un club d'informatique à 
Montreuil, dans la région pari- 
sienne. C'est un personnage fas- 
cinant qui, malgré ses 60 ans pas- 
sés, vit à un rythme d'enfer. 

Quelles sont vos activités ? 

Je m'occupe à plein temps d'un 
club informatique équipé d'une 
vingtaine de PC. Mon activité 
essentielle est de donner des 



cours d'informatique sur différents 
sujets. Mon dada est la pro- 
grammation en Qbasic et Pascal, 
mais je donne aussi des cours de 
bureautique et d'initiation à l'in- 
formatique. 

Qu'est-ce que vous appelez 
initiation à l'informatique ? 

Beaucoup de mes élèves ne 
connaissent rien aux ordinateurs. 
Je dois donc leur expliquer toutes 
les bases : l'allumage d'un PC, 
l'utilisation du clavier, ce qu'est 
un écran, à quoi sert la souris, 
comment exécuter un logiciel, que 
sont le DOS et Windows, etc. Ce 
sont des choses importantes pour 
les débutants. 

Sur les photos que vous nous 
avez données, H y a beaucoup 
de personnes âgées. Est-ce la 
règle dans votre club ? 

Oh non ! J'ai des gens de tout 
âge. Par exemple, j'ai une ving- 
taine d'enfants qui apprennent 
la programmation. Les débutants 
étudient les principes de base et 
les plus avancés tentent de créer 
leurs propres jeux. 
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On peut apprendre l'informatique à tout âge 



Les adultes sont plus intéressés 
par ta bureautique et les logiciels 
de gestion. Pour en revenir aux 
personnes âgées, j'ai une dizai- 
ne de retraités qui suivent mes 
cours. 

Ils viennent par curiosité, pour 
découvrir comment ça marche et 
aussi pour maintenir leur esprit 
alerte. 

Je comprends tout à fait cette 
démarche d'esprit, étant moi- 
même à la retraite depuis un cer- 
tain temps. Bien que la doyen- 
ne de mes cours soit née en 1 9 1 1 , 
elle s'accroche et apprend la pro- 
grammation. 

Quels logiciels de bureautique 
apprenez-vous à vos élèves ? 

La demande de mes élèves 
porte surtout sur le traitement Word 
6 et le tableur Excel. Je pense que 
c'est normal, puisque ce sont les 
logiciels les plus utilisés par les 
entreprises. 

Beaucoup d'élèves considèrent 
mes cours comme une sorte de 
formation professionnelle les 



aidant dans leur travail ou à 
chercher un emploi. J'ai d'ailleurs 
un accord avec l'agence ANPE loca- 
le qui m'envoie régulièrement des 
personnes voulant s'initier à l'in- 
formatique. 

Est-ce dans le cadre de stages 
ANPE ? 

Non, pas du tout. Il s'agit juste 
de personnes voulant acquérir un 
peu de culture informatique. De 
nos jours, il est important de connaître 
un peu l'informatique pour cher- 
cher un emploi. 

J'aide également ces gens à faire 
leur CV Je ne le fais pas à leur 
place, mais je leur montre com- 
ment utiliser Word 6 pour le 
faire. 



Quels sont les sujets qui 
intéressent le plus les 
nouveaux venus à votre 
club ? 

J'ai des gens qui vien- 
nent pour apprendre à 
utiliser un logiciel pro- 
fessionnel précis et d'autres 
qui viennent pour 
connaître l'informatique. 
Ceux-ci veulent toujours 
tout savoir. 
Je dois commencer par 
leur expliquer que l'in- 
formatique regroupe un 
grand nombre de choses. 
Ils s'intéressent ensuite à 
ta terminologie. 

Il est vrai que l'informatique 
utilise beaucoup de termes 
compliqués, dont la signi- 
fication n'est pas évi- 
dente pour un non-spécialiste. Ensui- 
te, c'est le côté pratique qui les 
motive. 

Ils veulent découvrir en quoi l'in- 
formatique peut les aider dans 
leur vie de tous les jours. 

Les cours sont-ils la seule acti- 
vité de votre club ? 

Non, un club est un endroit où 
les gens peuvent se rencontrer 
et discuter. Il y a plusieurs sessions 
pendant ta semaine où les adhé- 
rents peuvent venir et utiliser 
librement les machines. 

Ils peuvent réviser les cours, confron- 
ter leurs problèmes avec d'autres 
utilisateurs, me poser des ques- 
tions, essayer des programmes, 
etc. 



NOUS VOULONS 
VOUS CONNAÎTRE 

Cette rubrique a besoin de vous pour exister. Vous voulez 
que PC NOVIŒ parle de votre expérience informatique ? Vous 
avez une anecdote intéressante pour nos lecteurs ? Ecrivez- 
nous pour nous proposer votre témoignage. 
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Deux adhérents 
en plein travail. 



Les jeunes s'intéressent surtout 
à la programmation et aux jeux. 
J'ai aussi des gens qui travaillent 
sérieusement sur des projets per- 
sonnels. 

Par exemple, l'un de mes adhé- 
rents est en train de développer 
une base de données diététique 
et un autre fait ta même chose 
avec les matchs de football. 

Comment avez-vous décou- 
vert PC NOVICE ? 

Par pur hasard, chez mon librai- 
re habituel. J'ai été attiré par le 
titre. C'était le numéro 2 ou 3. J'ai 
apprécié la formule du magazi- 
ne car c'était une époque où les 
journaux d'informatique se détour- 
naient des débutants. 
J'avais l'impression que les jour- 
nalistes avaient oublié que les PC 



sont souvent achetés par des néo- 
phytes. C'est un problème qui me 
sensibilise beaucoup, car on me 
pose des questions simples tous 
les jours. 

Qu'appréciez- vous particuliè- 
rement dans notre magazine ? 

La simplicité, l'absence de publi- 
cité et le fait qu'il n'y ait pas de 
blabla technique incompréhen- 
sible. C'est particulièrement impor- 
tant pour les gens qui veulent ache- 
ter une nouvelle machine. 

Il y a quelque temps, une gran- 
de revue d'informatique a publié 
un article où il était expliqué qu'il 
fallait acheter des machines à bus 
PCI, sans préciser ce qu'est un bus 
PCI. Il a fallu attendre trois mois 
pour que cette revue explique ce 
qu'est un bus PCI. 



Et qu'est-ce qu'un bus PCI ? 

Un ordinateur est composé de 
plusieurs parties : un micropro- 
cesseur, de la mémoire, une 
carte graphique, des extensions, 
un disque dur, etc. Tout ce petit 
monde doit échanger des infor- 
mations pour fonctionner. 

Le système de transfert d'in- 
formation s'appelle le bus, par 
analogie avec les bus des trans- 
ports en communs. Il existe plu- 
sieurs types de bus. Le bus PCI 
est le meilleur, car c'est celui qui 
transfère les données le plus 
rapidement. Ne vous inquiétez 
pas si votre machine à un bus 
de type ISA, c'est largement suf- 
fisant pour la plupart des PC. Seuls 
les Pentiums ont vraiment besoin 
de bus PCI pour fonctionner à plei- 
ne puissance. 



^3ï Besoin d'une info 



n ^ rapidement ? 

V^ Posez votre question sur le 361 5 PCNOV 
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Des nouveautés 
pour tous les goûts 

La caverne d'Ali Baba est ouverte au public. . . 

Pour répondre à vos demandes, nous vous présentons 
dans ce numéro des logiciels variés qui devraient ravir 
un grand nombre d'entre-vous. Au menu : des petites 
démos, des compresseurs de fichiers, des utilitaires, etc. 




mandes du DOS et il vous per- 
mettra également de les lancer, 
en spécifiant les paramètres. Plus 
besoin d'apprendre les nom- 
breuses instructions a\/ec leur pa- 
ramètres tout aussi nombreux, 
vous suffit simplement de lancer 
CommShell. 

Les opérations se réalisent par le 
biais de menus déroulants qui lais- 
sent apparaître toutes les com- 
mandes du DOS (format, chkdsk, 
attrib...]. Si vous êtes nouveau 
dans le monde du PC, dépêchez- 
vous d'acquérir ce logiciel, ce qui 
vous évitera d'avoir à ingurgiter 
l'indigeste manuel. 



BT Install 

Nombreux sont ceux qui pro- 
gramment de bien belles applica- 
tions sous Windows et qui en sont 
fiers. Cependant, ils oublient parfois 
l'utilisateur qui lui, va devoir préa- 
lablement installer l'application. 
Certains programment leur propre 
routine d'installation, d'autres pré- 
fèrent laisser cette tâche souvent 
fastidieuse à des utilitaires spéciali- 
sés, dont BT Install. Avec cet outil, 
vous allez pouvoir réaliser des pro- 
grammes d'installation facilement, 
par l'intermédiaire d'un fichier script 
qui va indiquer à BT Install la 
marche à suivre. 
Requiert Windows 3.1 + 



EnmmShell 

Un shareware idéal pour les dé- 
butants sur PC. Il vous fournira des 
informations sur toutes les com- 



Yakuza 

Amateurs de démos, réjouissez- 
vous. Courte mais sublime, cette 
intro fera des envieux. De nom- 



H 
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breux effets sont au rendez-vous 
et les graphismes sont d'une 
beauté exceptionnelle. A ne man- 
quer sous aucun prétexte. 
Si vous n'êtes pas encore accros 
de démos, essayez celle-ci, vous 
ne le regretterez pas et vous dé- 
couvrirez les capacités de votre ma- 
chine. 

Seul regret : l'absence de bande 
sonore. 

Carte graphique VGA/SVGA 
conseillée 

Busmatka 

Encore une petite intro sympa- 
thique. Une réalisation finlan- 
daise de qualité avec de beaux 
graphismes bien colorés. V 
Visionnez-la, vraiment, vous ne 1 
serez pas déçus. 
Carte graphique VGA/SVGA 
conseillée 

Zoo 

Bien que relativement ancien (il 
date de 1991], ce compresseur 
ne manquera pas de vous rendre 
d'innombrables services. Avec les 
nombreuses options disponibles, 
vous pourrez organiser vos bac- 
kups en toute sécurité. 
Plusieurs modes de compression 
sont disponibles et les fichiers 
d'une archive se déplacent et s'ef- 
facent aisément. Si vous êtes à 
l'étroit dans votre disque dur, pas- 
sez le pas. 




Wrap 
Up 

Vous n'igno- 
rez pas qu'en 
ouvrant Wïn- 
dows, des 
applications peuvent être dé- 
clenchées automatiquement. 

Mais il n'en est pas de même 
lorsque vous quittez ce programme. 
Avec Wrap up, vous disposez de la 
faculté d'enjoindre à Windows de 
lancer un programme avant de 
quitter définitivement l'environne- 
ment Windows. Très avantageux 
lors d'un back-up ou d'un passage 
à l'anti-virus ... 

Si votre PC est doté de la fonction 
économie d'énergie, Wrap up dé- 
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clenchera la sauvegarde sur car- 
touche, puis le mettra hors fonc- 
tion. Tout seul, comme un grand ! 

ESP Tests 

Vous pensez avoir des dons de té- 
lékinésie et vous voudriez en être 
sûr ? ESP Tests répondra à ces 
questions avec quelques tests 
simples. 

En fait, il s'agira par exemple d'es- 
sayer de prévoir des tirages de ca- 
ractères. 

En fonction de l'importance des 
essais réussis, le programme vous 
indiquera si vous avez réellem- 
ment des dons. 

Après l'avoir maintes et maintes 
fois essayé, nous avons constaté 



WAN' 



na» 



Nous vous rappelons que vous 
pouvez nous envoyer vos créa- 
tions pour qu'elles soient pla- 
cées en téléchargement. 
Cependant, ne nous adressez 
pas des programmes dépassant 
une taille de 1 20 Ko (compac- 
tés) ou des fichiers de plus 250 
Ko (non compactés}. Nous at- 
tendons avec impatience vos 
utilitaires, jeux et éducatifs. 
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que le hasard ne semble pas vrai- 
ment influer sur ies tests. 
Suspicieux s'abstenir. 

UU décoder v3.D 

Newsgroups et discussions axées 
sur des sujets très variés font par- 
tie des richesses d'Internet. Cepen- 
dant, nombreux sont les apprentis 
cybersurfeurs qui, à défaut de pos- 
séder le décodeur adéquat, ne 
peuvent profiter des programmes 
et autres images largement diffu- 
sés. Avec UU Décoder, vous pour- 
rez décoder ces fichiers pour les 
rendre utilisables. Vous 
découvrirez alors qu'In- 
ternet est une source pro- 
digieuse de programmes 
en tous genres. 



jouant à Doom n'est plus que l'af- 
faire de quelques minutes avec 
Game Wizzard. 

Un vrai magicien du jeu qui fait 
de vous un joueur de haut ni- 
veau. Un peu compliqué à dé- 
couvrir, mais le tutorîel intégré 
vous initiera rapidement et bien- 
tôt vous serez pour toujours le 
Maître du jeu. 

Elbow 

Vous n'avez pas encore Windows 
95 ? Qu'à cela ne tienne : avec 
Elbow, vous pourrez lancer une 



Mini-guide de 
téléchargement 

Assurez-vous tout d'abord de 
posséder : 

- un minitel 

- le logiciel de téléchargement 

TRANSITY 

- un câble Minitel / PC 
Raccordez votre minitel à votre 
PC par le biais du câble et 
installez TRANSITY sur votre 
disque dur. 

Composez le 36 1 5. Lorsque 
vous entendez la tonalité, 
appuyez sur la touche 
CONNEXION/FIN. Le servi- 
ce Télétel s'affiche, entrez alors 
la ligne suivante : PCNOV puis 
Envoi. Sur le menu principal 
du serveur, sélectionnez le 
téléchargement PC. Sitôt trou- 
vé le logiciel de votre choix, 
entrez son numéro, puis ap- 
puyez sur Envoi. 
Sur votre PC, lancez alors 
TRANSITY puis la comman- 
de de télécharge ment, en 
appuyant sur la touche (*) de 
votre minitel, validez en 
tapant sur Envoi. 




FlawTest - 
Ftest 

Toujours à la mode, ces 
deux utilitaires vous per- 
mettront de déterminer 
si votre Pentium est 
buggé. Si vous pensez 
acquérir un Pentium 
d'occasion, leur utilisa- i 
tion est légitime. 

Game Wizzard 

L'immortalité est à votre 
portée. Bénéficier de 1 
vies supplémentaires en 



Edition Sélection Format Options insère Ecran 
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N'oubliez pas c,. 
des ailleurs distribuent leurs 
œuvres selon le principe du 
Shareware. Afin de les encou- 
rager, ils demandent que 
leur soit versée une 
bution, souvent 
Ce faisant, vous recevrë 
documentation sur papier 
et la version débridée du logi- 
ciel. En outre, vous serez régu- 
lièrement tenu au courant des 
dernières améliorations du 
programme et recevrez 
même, et ce gratuitement 
les dernières versions. 



application en moins de temps 
qu'il ne faut pour le dire. Ainsi, un 
clic vous suffit pour lancer votre 
traitement de texte Paintbrush... 
Pour ceux qui en voudraient un 
peu plus, l'auteur a eu l'excellente 
idée d'y adjoindre un petit jeu de 
morpion qui se joue contre l'or- 
dinateur. 

Voilà un excellent prétexte pour 
télécharger Elbow. 
Nécessite Windows 3.0+ 



BMenu 1 . 1 vous per- 
mettra d'accéder rapi- 
dement à vos applica- 
tions. 

Animal 
Patrol 

A la limite entre écono- 
miser d'écran et ac- 
cessoire, ce petit pro- 
gramme vous permet 
de lancer des applica- 
tions à partir d'une barre de menu 
s'appelant par un doubie-clic sur 
le bouton droit de la souris. En cli- 
quant sur les animaux défilant sur 
l'écran, vous verrez s'afficher des 






seurs d'écran pour Windows. 
Avec son logiciel de dessin inté- 
gré (non, ce n'est pas Corel 
Draw, rassurez-vous!), vous allez 
pouvoir "dessiner" votre écono- 
miseur d'écran. 
En fait, les mouve- 
ments de la souris 
vont être enregistrés, 
puis restitués ensuite 
pour constituer votre 
économiseur d'écran 
personnalisé. 
Nécessite VBRUN 
3 00. DLL et 
Windows 3.1 + 

Tetris 

Nostalgiques de Tetris, réjouissez- 
vous. Avec cette nouvelle version 
du jeu qui a fait le tour du 
monde, retrouvez les plaisirs d'un 
jeu hors du commun. 
Emboîtez le pas et les formes et 
entraînez vos méninges. La réali- 
sation est très soignée, avec no- 
tamment de nombreuses options 
qui mettront un peu plus de pi- 
ment à la sauce. ♦ 

Séhine Coulibaly 



BMenu 1.1 

Simplifiez-vous la vie et abandon- 
nez modifications" de ('Auto- 
exec.bat et longues errances à tra- 
vers votre disque dur. 
Créez votre menu personnalisé et 
accélérez ainsi le lancement de 
vos applications. Simple d'emploi. 



Back Drop 

Voici l'ultime créateur de pa- 
piers peints et d'économi- I 
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Dialogue j 
en direct ? i 

Rejoignez le 36 1 5 PCNOV' 



515 
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Besoin d'une info 

rapidement " 

Posez votre question sur le 36 1 5 PCNOV 

Vous vous sentez 
abandonné devant 
votre PC "? 

Ayez le réflexe 3615 PCNOV 



II) QJ 

QJ h 






CNOV 



Isik 



01 be, 






S'informer sur le monde de PC, questionner 
des spécialistes, télécharger les meilleures 
nouveautés, toutes ces possibilités se trou- 
vent sur 36 1 5 PCNOV, votre compagnon 
tous les jours. 



3615 PC IXiOV 
Les bannes adresses al ^ 

Vous voulez en savoir plus ? Rien de plus simple. 1^ ^"l 

Consultez la liste des différents éditeurs ou organismes 
cités dans cette rubrique ainsi que leur contact sur le 
361 5 PCNOV rubrique " Bonnes Adresses ". 



DPhinif 
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UNE OFFRE QUI REMBOURSE 
VOTRE ACHAT... 

Vous avez investi dans PC IMOVICE. Bravo ! 

PC Novice, un magazine pour progresser. 

Dans chaque numéro de PC Novice vous trouverez des applications originales conçues pour 
vous apprendre à utiliser toutes les ressources de votre ordinateur. Grâce aux différents 
logiciels de la disquette, vous pourrez suivre pas à pas nos explications et mettre ainsi en 
pratique le contenu de la revue. 

PC Novice, un magazine pour se divertir. 

Le sérieux des différentes rubriques de PC Novice ne nous fait pas oublier que tout tra- 
vail mérite son pesant de divertissement. Pour votre distraction, PC Novice vous propose 
sur la disquette de la revue plusieurs jeux passionnants, sélectionnés avec soin. 

PC Novice, un compagnon qui ne vous laisse pas tomber 
Aujourd'hui, PC Novice vous fait 
une offre particulièrement intéressante. 

Pendant 30 jours à partir de la mise en vente de ce numéro 3 1 ; soit jusqu'au 3 1 décembre 
1 995, nous vous offrons les nouveaux logiciels qui seront mis en téléchargement ce mois- 
ci, sur une disquette HD. 

Pour la recevoir remplissez le coupon figurant dans cette page et retournez-le accom 
pagné d'un chèque de F 1 5 au titre de participation 3ux frais d'acheminement. 

La valeur des logiciels et fichiers figurant sur ta disquette rembourse 

largement l'achat judicieux que vous avez fait 

en choisissant PC NOVICE 3 1 . 




Bon de commande à compléter et à retourner sous enveloppe à 
J.D. PRESS/PC NOVICE 

lOB, rue Jules Guesde, EJS53S Levalluis-Perret Cedex 

D OUI je désire recevoir la disquette gratuite selon l'offre ci-dessus. 

Je joins un chèque de F 1 5 à l'ordre de JD PRESS à titre de participation aux frais d'emballage et d'expédition. 

Q M □ Mme: Prénom : 

Adresse : ., _ ,..,, ■„..;: 



Code postal : 



Les Modems 



Grâce au réseau téléphonique, l'ordinateur puise main- 
tenant ses informations au-delà de votre disque dur, 
grâce à un périphérique appelé modem. Nous nous 
proposons de vous expliquer son fonctionnement ainsi 
que les différents types actuellement disponibles. 





Qu'est-ce 
qu'un 
modem ? 

Abréviation de MODulateur/ 
DEModulateur. Appareil qui permet 
de transmettre des données infor- 
matiques sur une ligne télépho- 
nique. Le modem sert à convertir 
des données numériques (0 et 1 ) 
sous forme de signal analogique et 
réciproquement. La partie qui gé- 
nère le signal téléphonique est le 
MODulateur Celle qui permet de 
faire l'inverse (téléphonique vers l'or- 
dinateur) est ie DEModulateur. 

Les composantes 
d'un modem 

Un modem est composé princi- 
palement : 



- d'un bloc de conversion des 
données. Celui-ci est composé 
d'un DATA PUMP (pompe de 
données] qui gère les données 
pour (es envoyer, d'un DAC 
(Digital-Analogie Converter), ou 
plus récemment d'un DSP 
(Digital Signal ProcessorJ, qui a 
pour mission de convertir les in- 
formation numériques en ana- 
logiques. 

- d'une interface ligne pour réaliser 
la connexion au réseau télépho- 
nique et interpréter les signaux 
téléphoniques. Par exemple, c'est 
grâce à elle que l'on peut de- 
mander au modem de décro- 
cher au bout de 3 sonneries. - 
d'un circuit spécialisé pour se 
connecter au micro-ordinateur. 



Les mots associés au modem 



MODEM : modulateur/démodulateur. Appareil permettant à 

un ordinateur de transmettre des informations par 
téléphone 

à appel et réponse c'est le plus courant, puisqu'il permet aussi bien de 
répondre à un appel que d'en émettre. 

à connexion directe type de modem qui se branche directement dans une 
prise téléphonique. Il ne nécessite pas de téléphone. 

compatible Bell modem qui opère en conformité avec les normes qui 
ont été gérées par AT&T. 

intégré modem qui est construit dans un ordinateur. La plupart du 

temps, les grands constructeurs (IBM, COMPAQ...) 
proposent de tels produits. 

le nul câble permettant la communication entre deux 

ordinateurs sans nécessiter de modem. 

rappelant type de modem qui répond à un appel en lui 

demandant d'émettre un code de reconnaissance afin 
qu'il le rappelle. Ce type de modem permet une 
sécurité accrue au niveau de l'accès distant, puisque 
le code permet de rappeler un seul et unique numéro. 



Caractéristiques d'usage général 
Elles correspondent à des AVIS. 
Ceux-ci sont mondiaux et sont 
marqués sur l'emballage du pro- 
duit. Citons les plus connus : 



V24 désigne l'avis de connexion 
entre un terminal et un équi- 
pement de communication. La 
vitesse est normalement limi- 
tée à 19200 bps. 

V25 numérotation automatique. 
Indispensable si l'on veut que 
le modem numérote sans 
intervention de l'utilisateur. 

V25bis réponse automatique. 

Interprète les sonneries du 
téléphone et décroche auto- 
matiquement pour répondre 
à un appel. 

V42 correction d'erreur identique 
au protocole MNP4. 

V42bis compression de données et 
correction d'erreur identique 
au protocole MNP5. 

MNP1 correction d'erreur en mode 
asynchrone et half-duplex. 

MNP2 correction d'erreur en mode 
asynchrone et full-duplex. 

MNP3 correction d'erreur évoluée. 
Permet d'obtenir un gain de 
temps de transmission de 
l'ordre de 10%. 

MNP4 semblable à MNP3, mais 
permet un gain maximum 
de 22%. 

MNP5 correction d'erreur avec la 
capacité de compresser les 
données pendant la trans- 
mission. La transmission peut 
être améliorée de 400%. 

MNPW améliore la correction d'erreur 
et la compression de données, 
en adaptant l'envoi des infor- 
mations en fonction de la 
qualité de la ligne. 



39/ 
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Vitesses de 

communication 

La fonction première d'un modem 
est de transférer des données ou 



AVIS Vitesse Descri 



de faire dialoguer des utilisateurs. 
Cette fonction s'est étendue ensuite 
à la consultation de bases de don- 
nées, souvent dans le but de trans- 



W, 



V22 


1 200 bps 


V22bis 


2 400 bps 


V23 
V23R 


1 200/75 bps 
75/1 200 bps 


V27ter 


4 800 bps 


V29 
V32 


9 600 bps 
9 600 bps 



V21 300 bps N'est presque plus utilisé. Il permet toutefois 

de faire des échanges sécurisés à basse vitesse. 

Transmission à basse vitesse. 

C'est le minimum que l'on peut demander à 

un modem récent. 

Utilisé uniquement lors d'accès au Minitel. 

L'émission est figée à 75 bps, alors que l'émission 

est à 1 200 bps. 

Fonctionne à l'inverse de l'avis précédent. 

Permet à un micro-ordinateur de faire office 

de serveur Minitel. 

Sert au nouveau Minitel à moyenne vitesse 

et aux modems qui désirent faire aussi du fax 

groupe 3. 

Evolution en vitesse de l'avis précédent. 

Utilisé pour le transfert de fichiers à moyenne 

vitesse. 

V32bis 14 400 bps Evolution de l'avis précédent. C'est le plus com- 
mun de nos jours. Il permet de transmettre des 
documents à une vitesse supérieure à 1Ko/s . 
if supporte sans problème les protocoles de 
correction d'erreur et de compression. 
Il nécessite un PC muni d'un processeur 486 ou sup. 

V32ter 19 200 bps Plus rapide que le V32bis, il présente cependant 
deux énormes défauts : il est peu répandu et les 
modems l'acceptant ne sont pas forcément 
compatibles. 

V34 ou 28.800 bps C'est l'un des nouveaux standards de communi- 

Vfast ou 24 000 bps cation à haute vitesse. Il permet la correction 

d'erreurs, mais n'autorise pas la compression de 
données par le modem. Il est donc nécessaire de 
compresser les données avant la transmission, 
ce qui donne de meilleurs résultats. 



férer des fichiers. De nos jours, ce 
type de transfert est géré par des lo- 
giciels permettant même de faire de 
\3 messagerie, remplaçant ainsi le 
courrier classique par un courner élec- 
tronique. Comme pour l'usage 
général des modems, il existe des 
avis pour les différentes vitesses des 
modems. Attention à la différence 
principale entre les bauds et les bps 
(voir glossaire). Vous constaterez que 
la vitesse est exprimée en bps. 

La compression 
de données 

Il faut savoir qu'il est inutile, pour 
gagner de la vitesse, de faire une 
double compression, logicielle et 
matérielle. En effet, lors d'une com- 
pression, les données sont codées 
et faire un deuxième codage sur le 
premier fait perdre plus de temps, 
puisqu'il est très difficile de com- 
presser un code déjà compressé. A 
ce propos, voici un tableau qui pré- 
sente les différentes compressions : 





Images 


1 Texte 


Origine 


500 Ko 


500 Ko 
8mn20 


Sans 
compression 


8mn20s 


Compression 
matérielle 


3 mn 


4mn 10 


Compression 
LZH 


1 mn 15 s 


3mn20 


Compression 
fractale 


10s 


2mn30 



Le modem/fax 

Comme le fax est un moyen de 
communication de plus en plus ré- 
pandu, certains modems intègrent 
maintenant les différents protocoles 
gui sont gérés par les versions de 
fax réparties, parmi 5 groupes : 



Groupe 1 (années 60} 

1 page en 6 minutes. 
Groupe 2 (années 70) 

1 page en 3-minutes. 
Norme standard. 
9600 bps. 

1 page entre 20 et 60 
Transmission en 1440 
Utilisés seulement er 
numérique (RNIS). 
1 page entre 6 et 10 s 



Groupe 3 



Groupe 3bis 
Groupe 4 
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| France [33] 



Le fax de Windows95. 



Quel modem 
choisir ? 

II existe principalement deux types 
de modem : les externes et les in- 
ternes. Les premiers sont en gé- 
néral plus chers, mais ont l'avan- 
tage de pouvoir se connecter sur 
la plupart des ordinateurs, grâce à 
la prise série (vérifiez qu'il vous en 
reste une de disponible). 



Reportez-vous à notre tableau 
ci-dessous pour mieux 
connaître le type de modem 
qu'il vous faut. 



Certains logiciels 

vous permettent 

d'appeler directement. 



Les applications 

utilisant 

des modems 

Depuis la simple transmission de 
données via téléphone, les ap- 
plications se sont multipliées. Nous 
ne les passerons pas toutes en 
revue, mais en voici les princi- 
pales ; 

La télécopie sur PC doté d'un 
modem remplace votre fax, 



Lt Took- Helr- 


UunbH (o dut 


Speed di-â: 
1 


î d 


2. 
3 


ABC t)EF 


$ 


5 
6 


1 \ ] 


s 







^ 



Matériel 


Avantages 


inconvénients 


Carte fax/modem 


Encombrement nul. 


Difficile à installer 




Pas de nouvelle interface série 


Est limité à un type d'ordinateur (lié au bus) 
Peut entraîner des conflits de fonctionnement. 
Aucun contrôle de fonctionnement par diodes. 
Encore plus difficile à paramétrer. 


Carte intelligente 


Encombrement nul. 




Pas de nouvelle interface série. 


Peu évolutive. 




plus de souplesse dans le 






fonctionnement de la 






communication. 




Coffret fax/modem 


installation rapide et simple. 


Alimentation séparée. 




Pas de conflit. 


Encombrant. 




Compatible avec tous les 


Nécessite parfois l'installation d'une deuxième 




ordinateurs possédant une 


prise série. 




carte série. 




Boîtier intelligent 


Procédure d'installation 
relativement simple. 
Fonctionnement complètement 
automatisé. 


Encombrant. 


Pocket fax/modem 


installation rapide et simple. 


Ne possède pas toutes les fonctions des cartes 




Autonome. 


ou boîtiers Fax/modem 


Carte spécialisée 


Adaptée aux portables. 


Fonctions limitées. 




Installation rapide et simple. 


Peu évolutive. 


Carte PCMCIA 


Interchangeable et intégrée. 
Evolutive suivant modèle. 


Interface ligne réseau externe 
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l'émulation minitel sur PC doté 
d'un modem remplace 'appareil 
Minitel, 

les Bulletin Board Systems qui 

délivrent des logiciels ou des in- 
formation de tous ordres, 

la télémaintenance pour mieux 
intervenir à distance sur un ordi- 
nateur, 



le répondeur vocal ou comment 
remplacer un boîtier-répondeur 
par son PC doté d'un modem, 

Accéder à Internet, Compu- 
Serve ou MSN et à leurs différents 
services. 

Ces applications sont assez com- 
plètes et elles sont de plus en plus 
accessibles au grand public. 



Certains, comme GOTO Infor- 
matique, proposent leur propre 
logiciel pour accéder à leur ser- 
veur Minitel. En revanche, certains 
sharewares sont encore difficiles 
à configurer. 

Enfin, îl est à noter que les pro- 
duits vendus ont une documen- 
tation de plus en plus claire. ♦ 

Rach Lambardon 



«, 



information, donnée : la différence entre ces 
deux termes est minime : les données devien- 
nent une information pour le microprocesseur 
dans un contexte précis ou lorsqu'elle trans- 
mettent une connaissance. 
Les ordinateurs prennent l'information sans 
s'inquiéter de sa représentation, tandis que 
la donnée fait partie d'un schéma prédéfini 
par l'ordinateur suivant le traitement à effec- 
tuer. 

Méga-octet ou Mo ; unité de valeur valant 1024 
Ko. Un Ko (Kilo-octet) vaut 1024 octets et un 
octet vaut 8 bits. Le bit est la plus petite unité 
qui existe dans un micro-ordinateur. Il cor- 
respond soit à 1, soit à 0. 
Périphériques : dispositifs reliés à l'ordina- 
teur et qui sont contrôlés par leur propre sys- 
tème. Un clavier, un écran ou un disque dur 
sont des exemples de périphériques. 
Conversion analogique-numérique : conver- 
sion d'un son en un fichier sonore. On décou- 
pe l'onde pour qu'elle soit traduite en chiffre. 
Conversion numérique-analogique : opération 
inverse de l'analogique-numérique. Dans 
notre cas, la conversion serait d'un fichier sono- 
re vers les hauts-parleurs. 
Echantillonnage : processus réalisé par le DSP 
qui convertit une onde en données numériques 
en prélevant à intervalles réguliers l'ampli- 
tude du signal. 

Fax : contraction de Fac Simïle 
Asynchrone : en mode asynchrone, chaque 
caractère transmis est précédé d'un bit de départ 
et d'un bit d'arrêt permettant au récepteur d'iden- 
tifier les données. A cause de ces informa- 
tions supplémentaires, les communications 
sont plus lentes (environ 20%) que celles syn- 
chrones. 



Synchrone :les communications synchrones 
nécessitent un transfert cohérent et continu 
des données. Pour cela, les deux modems com- 
muniquants se synchronisent avant de faire 
un envoi. La synchronisation s'effectue sur- 
tout sur la fréquence et la durée d'envoi. Ce 
type de transfert n'est possible que si les maté- 
riels le permettent. 

Half-duplex : c'est un type de transmission 
qui ne permet pas aux deux modems de dia- 
loguer en même temps. On peut comparer 
ce mode de dialogue à une conversation 
échangée par talkie-walkie ; il faut appuyer 
sur un bouton pour parler à son correspon- 
dant, seulement lorsque celui-ci a fini. 
Full-duplex : dans ce cas, les données sont 
échangées dans les deux sens simultanément, 
comme pour une communication téléphonique. 
BPS (Bits par seconde) : le nombre de bits 
par seconde correspond au taux de transfert 
des informations. 

C'est la quantité de bits de données transmise 
chaque seconde. Il ne faut pas oublier qu'un 
caractère peut comporter 10 bits lors d'une 
communication asynchrone : 14 400 bps cor- 
respond donc à 1 440 caractères. 
Bauds : c'est aussi une unité de mesure qui 
est le nombre de changements d'états du signai. 
Ainsi, un modem à 2 400 bauds change 2 400 
fois d'états par seconde. Tous les modems haute 
vitesse ont une valeur en bauds inférieure à 
leur vitesse de transmission.. 
Avis : norme ayant trait aux télécommunica- 
tions. Les avis ont valeur consultative, "mais 
comme ils résultent d'un consensus interna- 
tional, ils ont donc valeur de standard et sont 
respectés dans le monde entier. 
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AD1 ANGLAIS 
MULTIMEDIA 

My ADI is rich ! 

Parler, enregistrer, délivrer de la musique, du son, de 
l'image animée, votre ordinateur peut faire tout cela. 
C'est aussi ce que ADI Anglais, programme d'accom 
pagnement scolaire et nouvelle méthode de langues, 
sait faire brillamment et avec beaucoup d'humour. 




Le concept ADI n'est pas un 
nouveau venu dans l'uni- 
vers de la micro-informa- 
tique éducative. Depu 
cinq ans environ, ce pro 
gramme propose un ac 
compagnement scolaire du 
CP à la troisième, constitué 
d'une partie fixe, l'environ- 
nement et d'une partie op- 
tionnelle, les applications, cou- 
vrant les principales matières sco- 
laires : français, maths et langues. 
L'originalité de l'entreprise tient dans 
l'équilibre entre une forte incitation 
au travail de l'enfant et une ré- 
compense sous forme ludique. En 
premier lieu, un personnage sym- 
pathique nommé ADI, personnage 
chauve aux oreilles pointues, en- 
courage et commente les résultats 
des exercices qu'effectue l'enfant. 
En second lieu, des jeux de grande 
qualité |Gobliiins, Inca, Lost in Time, 
etc.), déjà distibués par Coktel 
vision, sont fournis gratuitement 
avec le programme. Ceux-ci ne se- 
ront accessibles qu'une fois un cer- 
tain nombre de points marqués, 
autrement dit, pas avant que les 
exercices ne soient réussis. 

UN BAIN 
DE LANGUE 

Le parti pris de ce programme 
d'anglais, conformément aux re- 
commandations de l'Education 




Nationale, est de 
fournir une 
immersion 
complète dans la 
angue et les 
moeurs bri- 
i tanniques. 
Dans cette 
néthode, on 
trouvera donc 
beaucoup d'exer- 
cices de compréhen- 
sion orale dont les consignes, en 
voix off, sont données en anglais, 
plus environ une heure de vidéo 
interactive. 

L'ensemble des exercices couvre 
ta grande partie du programme 
officiel, avec 1 9 sous-chapitres re- 
groupés eux-mêmes en 4 grands 
chapitres ; le groupe nominal, le 
groupe verbal, les fonctions du 
langage et la phonétique. 

ENGLI5H 5IT-CDM 

C'est la vidéo interactive, ô com- 
bien spectaculaire, qui est sans 
conteste la partie la plus novatrice 
du logiciel. Les quinze petits feuille- 
tons de trois à cinq minutes qui 
racontent les heurs et malheurs 
de la Bird Family sont tout sim- 
plement parfaits. Les quatre co- 
médiens anglais sont frais et sym- 
pathiques (ils ont vraiment l'air de 
bien s'amuser !), les scènes de la 
vie courante sont agréablement 



filmées et astucieusement mon- 
tées, le son est d'excellente qua- 
lité, les scénarios fort amusants et 
les personnages, loin d'être de 
simples marionnettes, ont des ca- 
ractères qui évoluent dans le 
temps. 

DE NOMBREUX 

EXERCICES 

Intervenant directement au cours 
des séquences fies comédiens s'ar- 
rêtent et posent des questions en 
anglais), l'enfant choisit une ré- 
ponse parmi deux ou trois pour 
continuer l'histoire. Il peut égale- 
ment revoir une séquence entière 
et suivre sa transcription écrite. 



Fiche technique 

ADI Anglais Multimédia 
du CE à la 3*". 



(3(3 Mhz iou plus) recom- 
mandé. Windows 3. i ou 
plus, Windows 95. 2 Mo 
sur disque dur. 8 Mo de 
Ram. SVGA. Carie soin ire 



séquences vidéo ci sans 
enregistrement) : 

286/16 Mhz OU plus. I Mo 
de Ram. VGA. 
SoundBlaster, Pro-Audio. 
' 00 % compatibles et Adlib. 



ÎJ 
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Mieux, un petit laboratoire de 
langue permet d'écouter des 
textes, de s'enregistrer; de donner 
la réplique aux comédiens ou de 
réécouter les dialogues plus len- 



tement. ADI Anglais Multimédia 
rassemble ainsi plus de 1 500 
questions, une aide spécifique à 
chaque exercice, des commen- 
taires en cas d'erreur, des régies 



de grammaire, bref, un accom- 
pagnement sérieux et efficace 
pour un apprentissage motivant 
et amusant. 




CONFIDENCES DE TOURNAGE 
C'est dans une charmante maison du 
sud de la région parisienne que les six 
heures des "ADi anglais Multimédia " 
ont été tournées. "Nous tournons 
dans une ambiance chaleureuse, extrê- 
mement agréable et sympathique", 
ont affirmé les quatre comédiens pro- 
fessionnels. De langue maternelle 
anglaise mais parfaitement bilingues, c'était 
la première fois qu'ils jouaient dans une 
production micro. Ils ont avoué se 
perdre un peu dans toutes les scènes 
de la famille Bird, les scènes étant bien 
plus nombreuses et plus variées qu'au 
cinéma ou au théâtre et techniquement 
plus difficiles. D'autres part, elles néces- 
sitent une diction particulièrement déta- 
chée, des arrêts et des regards vers la 
caméra pour que le futur spectateur puis- 
se intervenir après coup. Le réalisateur, 
Christian Mercier de Beaurouvre, mal- 
gré un découpage précis et quasi chi- 
rurgical des scènes, n'a pu empêcher 
quelques dépassements du temps de 
tournage, ce qui a nécessité pour un des 
acteurs des aller-retours éclairs Londres- 
Paris. 



ADI 



s accueille dans un environnement 
modifiable à loisir (couleur des murs ou du tapis, 
musique d'ambiance, forme du réveil ou de plante verte). 
Cliquez sur une partie du dessin déclenche une animation 
dans le style des dessins animés ravageurs de Tex Avery. Les 
icônes du bas de l'écran permettent respectivement de charger 
une application (français, maths, anglais, etc.), déjouer, d'accéder à 
s outils (bloc-notes, calculatrice, etc.), de consulter de la documentation 
(atlas, règles animées de français, de maths ou de l'application en 
cours). Le point d'interrogation appelle les fichiers d'aide qui sont i 
à la fois sonores et écrits, les deux mains permettent de ^ 
passer à la page suivante ou à la page précédente et 
enfin, la porte fait revenir un cran en arrière dans 
les différents choix d'un program- ^^~ 

me - _^^^^^r règles animées sont de 

véritables dessins animés que ^Ê 

l'on peut aussi apercevoir dans 1 

les programmes des émissions M 

éducatives de la cin- -^ 

quième chaîne, .^âgs 





s ' jti fr m - 



M La , 

acct 



La première page de la documentation 
accessible à l'enfant 




Cinq 
jeux extrêmement 
soignés sont disponibles 
dans cet environnement, 
lis ne seront disponibles pour 
les enfants (ou les parents !) I 
que lorsque ceux-ci auront à 
^ marqué suffisamment de .: 
points dans les exer- 
cices. 



PC Novice n°31 ♦ décembre 1995 




En ^^^M 
moyenne, une vingtai- ^ 
d'exercices sont proposés par I 
'très avec, en général, une série 
*q questions par chapitre. Si on 
imence un exercice, on aura droit 
ne série différente avec cinq A 
nouvelles questions. 




'«y et dsy ou tonight et iighfr ont les mêmes 

ndis que t veight et light eut des sons différents, 

dire les mots avec des sons bien distii 



Vocabulaire : torhyme = rimer 

Clique sur audio .Jg et scoute attentivement. 
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Une scène est jouée, entièrement 

en anglais, puis les comédiens s'arrêtent 

et demandent à l'enfant de compléter avec 

une phrase. Une bonne réponse indique une 

bonne compréhension orale de 

langue et de la situation. 





Chaque fois qu 'une mauvaise réponse est donnée, le pro- 
fesseur vient donner un conseil ou rappelle une règle comme 
celle de : "In English, toast Is singular, even if there are 
many pièces of toast " (en anglais toast est au singulier même 
s'il y en a plusieurs). 

L'évaluation se fait à la fois à chaque session et globale- 
ment, avec la possibilité d'éditer les résultats sur papier. 
The "happy" end. 






iii7^ Une 

\^^^/ séquence particulièrement 

motivante est celle du "portrait 

nois ", où l'enfant essaye de fairt 

ner la reine Elisabeth aux comédie 

fois la séquence achevée, on 

revoir en entier avec ou sans la trac 

L écrite. On peut même enregh 

sa voix à la place des comé- 

^^^^^ diens. 

Accompagnement scolaire .'traditionnellement, on 
tingue des programmes strictement scolaires î 
forme de cours et d'exercices et des programmes c 
compagnement qui ne sauraient remplacer des & 
ou des leçons structurées, mais qui permettent d's 
à mettre en place ce que l'on sait. 
Immersion : cela consiste à n'employer que la lar 
étrangère qu'on étudie. Pour les plus petits, une pi 
des consignes et de l'aide est en français. 
Vidéo interactive : des comédiens sont filmés en si 
tion. A certains moments, la vidéo s'arrête et une q 
tion est posée au spectateur. 
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Allez encore 
plus loin 
avec votre PC 



en vente chez votre marchand de journaux 

aar correspondance à J.D. Press, 105 rue Jules Guesde, 92532 Levallois Cedex 
(49 F + 1 1 de participation aux frais de port, par numéro) 



L'agenda 



de Windows 

Gérez votre temps 



Vous avez une vie trépidante ? Vous ratez régulière- 
ment vos rencontres professionnelles ? Vos horaires 
changent sans cesse ? Vous notez vos rendez-vous sur 
de petits papiers que vous perdez régulièrement ? Une 
solution : utilisez un agenda informatique pour planifier 
vos activités et éviter les problèmes. 



■J, 



rions en tout genre 
telles que celles qui ja- 
lonnent votre vie so- 
ciale : date d'un an- 
niversaire ou penser 
à appeler belle-ma- 
man. 

Pour associer un texte 

à une heure, il suffit 

de cliquer sur l'heure 

Pour exécuter l'agenda, passez par le Gestion- correspondante. Un 

naire de Programmes, ouvrez le Groupe curseur clignotant ap- 

Accessoires et cliquez sur l'icône Agenda. paraît à droite. 



-H 




Ê, 




■■'I' 


€. 


3L 


,3. 


3L 


a 


m 


m 


• 


JL 


,2*. 


„„?„ 


A. 







m m 

FoïMs! PC-SIG 

m m m m m m m m 



Tapez alors votre texte. Celui-ci 
peut avoir une taille quelconque. 
Mais attention : la largeur de la fe- 
nêtre d'affichage de l'agenda étant 
fixe, seuls les 37 premiers carac- 
tères sont affichés. 

Au démarrage, le logiciel affiche 
automatiquement la feuille qui cor- 
respond à la date du jour d'utili- 
sation. Pour changer de jour, uti- 
liser les petites flèches placées à 
côté de la date. Chaque pression 
fait avancer ou reculer la date d'un 



Conscients des problèmes d'or- 
ganisation que créent la vie de 
tous les jours, les concepteurs de 
Windows ont pensé à inclure un 
petit agenda dans leur interface 
graphique. Il existe d'autres pro- 
duits plus performants, mais celui- 
ci présente l'avantage d'être 
simple d'utilisation et gratuit. 

Utilisation 
de l'agenda 

L'image "Structure de l'Agenda" 
vous montre à quoi ressemble le 
logiciel. Les deux points impor- 
tants sont la liste horaire et le bloc- 
notes. La liste horaire permet de 
noter les rendez-vous, heure par 
heure. Le bloc-notes est conçu 
comme un pense-bête pour y 
noter; par exemple, des informâ- 



tes flèches permettent de\ 
consulter les différentes pages 
de l'agenda. 




Mr-^nMifimiiC;^. >~ Le bloc-notes permet de 
j taper un texte quelconque. ' 



Structure de l'agenda. 
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jour. C'est exactement \a même 
chose lorsque vous tournez les 
pages de votre agenda tradition- 
nel. 

Vous pouvez maintenant utiliser 
le logiciel pour noter vos rendez- 
vous professionnels, les anniver- 
saires de vos relations, la date de 
visite de vos amis étrangers, etc. 
Le bloc-notes placé en fin de page 
est, ainsi qu'il a été dit plus haut, 
un véritable pense-rnalin(pourquoi 
dit-on pense-bête au fait ?).. 
Le cerveau humain a la fâcheuse 
manie d'oublier certaines infor- 
mations, telles qu'une visite chez le 
dentiste, le paiement du tiers pro- 
visionnel, l'écriture d'une lettre à 
la belle-mère, l'entretien du jardin, 
etc. Grâce au bloc-notes informa- 
tique, plus d'oubii I De plus, les fi- 
chiers informatiques, selon les 
constructeurs de PC, se perdent 
moins facilement que les post-it. 
Cependant, il est toujours possible 
d'oublier d'écrire une information 
dans le bloc-notes ! 
Les fonctions du menu "Affichage" 
permettent de se déplacer sur 




insertion d'une heure supplémentaire dans le planning horaire. 



l'agenda. La fonction "Aujourd'hui" 
affiche automatiquement la page 
du jour courant. Avec les fonctions 
"Précédent" et "Suivant", il est pos- 
sible de se déplacer d'une page. 
Elles remplissent les mêmes fonc- 
tions que les petites flèches situées 
à côté de la date, mais elles sont 
moins pratiques à l'emploi. La 
fonction "Date..." peut être très 
utile car elle autorise l'affichage di- 
rect d'une date quelconque. 



Fichier Edition 



Agenda -AGENDA.CAL 
Affichage 



Options Info 















Précédent Ctrï+Pg.Préc 
Suivant Ctrl+Pg.Suiv 
Date... F4 




15:36 


|ii|+| m< 




7:00 
8:00 






♦ 








9:00 


Réunion de Rédaction 




10:00 






11:00 






12:00 


Déjeuner avec Marc 




13:00 






14:00 


Téléphoner en Angleterre pour contrat 




15:00 






16:00 






17:00 






18:00 


Aller chercher Nathalie 




19:00 


Resto 




20:00 




T 


Anniversaire de Nathalie 


Penser à 


réserver une table au resto 


Téléphoner à Pierre 



Positionnement de l'agenda sur le jour courant. 



Ce qui s'avère fort utile lorsque 
votre agenda compte beaucoup 
de pages : nul besoin de les 
feuilleter toutes pour arriver à la 
bonne date. 

Insertion d'une 
heure particulière 

Par défaut, l'agenda affiche le 
planning heure par heure, ce qui 
est gênant si vous désirez, par 
exemple, noter l'écoute d'une 
émission de radio à 1 1 h27. 
Le logiciel permet d'insérer une 
heure donnée dans le planning 
horaire : ouvrez le menu "Options" 
et sélectionnez la fonction "Heure 
spéciale...". Le programme affiche 
alors une boîte de dialogue dans 
laquelle l'utilisateur peut entrer la 
nouvelle heure. Cliquez ensuite 
sur le bouton "Insérer" pour vali- 
der la modification du planning 
horaire. 

Sauvegarde de 
l'agenda sur disque 

Rien n'est plus frustrant que d'en- 
trer des informations dans un pro- 
gramme et de s'apercevoir par la 
suite qu'elles n'ont pas été conser- 
vées. Ce n'est pas parce qu'une 
information est présente dans un 
programme qu'elle est enregistrée 
de manière permanente ! La mé- 
moire de l'ordinateur est fugitive 




PC Novice n°3 1 ♦ décembre 1 995 




Sauvegarde de l'agenda sur le disque dur. 




et s'efface quand l'utilisateur 
change de programme ou éteint 
la machine. IL FAUT TOUJOURS 
SAUVER LES FICHIERS SUR 
DISQUE! Seules les informations 
sauvées sur le disque dur sont 
stockées de manière permanente. 
Pour effectuer cette opération vi- 
tale, ouvrez le menu "Fichier" et 
sélectionnez la fonction "Enre- 
gistrer". L'agenda affiche alors un 
sélecteur de fichier et vous de- 
mande le nom à utiliser. Vous 
pouvez voir sur les images ac- 
compagnant cet article que nous 
avons nommé notre fichier 
AGENDA. Le logiciel rajoute au- 
tomatiquement les lettres CAL au 
nom du fichier. Ces trois carac- 
tères ont une fonction d'identifi- 
cation qui aide le PC à reconnaître 
la nature du fichier. De la sorte, ii 
sait que tous les fichiers se termi- 
nant par CAL sont dès agendas. 
L'agenda ne demande le nom du 
fichier que lors de la première sau- 
vegarde. Par la suite, chaque fois 
que vous utilisez la fonction 
"Enregistrer", il écrit le fichier sur 



disque sans poser de question, ce 
qui facilite l'utilisation du logiciel. 
Si vous voulez sauver votre agenda 
sous un nouveau nom, utilisez la 
fonction'"Enregistrer sous..." qui 
crée un nouveau fichier. 



N'hésitez pas à sauver régulière- 
ment le fichier lors de la saisie de 
l'agenda. 

Rien n'est plus agaçant que de 
passer plusieurs dizaines de mi- 
nutes à taper des informations et 
les perdre à la suite d'une fausse 
manoeuvre ou d'un oubli. 
C'est pourquoi il est bon de 
prendre l'habitude de sauver vos fi- 
chiers toutes les deux ou trois mi- 
nutes. 

Chargement 
d'un agenda 

Lors du lancement du pro- 
gramme, l'agenda ne contient au- 
cune information. Une page vide, 
correspondant à la date du jour 
s'affiche. 

Pour utiliser votre agenda, char- 
gez en mémoire le fichier en ou- 
vrant le menu "Fichier", puis en 
sélectionnant la fonction 
"Ouvrir..". L'écran affiche alors un 
sélecteur de fichier et il ne vous 
reste plus qu'à double-cliquer sur 
le nom du fichier désiré. Dans 
notre exemple, ce fichier porte le 
nom de AGENDA. CAL. 



lan^^M 1 1 1 Vf 1 1 1 — — 

V Edition Mode Affichage Alarme Options info 


Il Nouveau 








Bj|| Enregistrer ^ 


18 octobre 1935 


|{ Enregistrer sous... 

Il Imprimer... 
■Pql Mise en page... 
Kjl Configuration de l'impression... 




Bjlj Quitter 


1 




l l m 



Réper toires: 
c:\windows 



Ë5 Windows 
|°~1 rasapps 
C3 System 



L J Lecture seule 



Liste des fichieis de type: 
| Agenda (-.CAL] ]j 



JE 



Chargement d'un agenda à partir du disque. 
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Si vous avez déjà l'habitude 
des programmes Windows, 
vous savez certainement que 
la sauvegarde et le charge- 
ment des fichiers se font de 
la même manière avec la 
plupart des logiciels. Cette 
standardisation a été voulue 
par les concepteurs de 
Windows pour faciliter l'uti- 
lisation des logiciels par tout 
un chacun. 

Les options 
d'affichage ■ 

Vous faites peut-être partie 
de ces gens qui planifient leurs 
horaires par _ heure ou qui pré- 
fèrent dire "il est 1 heure" plu- 
tôt que "il est î 3 heures"- Si c'est 
votre cas, vous serez heureux 
d'apprendre que l'agenda pos- 




Acîivaîion du mode "calendrier". 



d'indiquer au logiciel l'heure qu'il doit 
afficher en haut de la fenêtre. Si vous 
vous levez tous les jours à 1 heures 
du matin, il est inutile que l'affichage 
du planning horaire commence à 6 
heures. 




Modification du format d'affichage de I 



sède une fonction de configu- 
ration permettant de paramé- 
trer l'affichage à votre goût. 
Pour l'utiliser, ouvrez le menu 
"Options" et sélectionnez la 
fonction "Formats...". Le logiciel 
affiche alors une petite fenêtre 
de configuration. \\ est possible 
de régler l'intervalle de temps 
de l'agenda heure par heure, 
demi-heure par demi-heure et 
même quart d'heure par quart 
d'heure. Le format horaire est 
réglable sur 1 2 heures ou 24 
heures. Il est également possible 



! Le mode 
calendrier 

Le logiciel peut fonc- 
tionner en mode ca- 
lendrier. Pour cela, 
ouvrez le menu 
"Mode" et sélection- 
nez la fonction 
"Calendrier". Dans ce 
mode, le programme 
affiche votre agenda 
mois par mois. Le 
planning horaire dis- 
paraît, mais le bloc- 



notes est toujours visible. Pour 
afficher le bloc-notes d'un jour, 
sélectionnez sur la date corres- 
pondante. Elle apparaît alors 
en vidéo inverse et le bloc- 
notes est affiché sous le calen- 
drier. Pour se déplacer dans le 
calendrier utilisez les flèches du 
clavier ou cliquez sur une date. 
Dans le mode calendrier les pe- 
tites flèches placées à côté de 
la date changent de fonction. 
Elles servent maintenant à 
changer le mois du calendrier. 
Il suffît de quelques clics pour 
explorer plusieurs mois de plan- 
ning. Par exemple, cela peut être 
utile pour savoir si le 25 Janvier 
1 996 sera un lundi ou un di- 
manche (en fait, c'est un jeudi I). 

Marquage 
du calendrier 

En règle générale, les calendriers 
sont couverts de graffitis : dates 
d'anniversaire, départs en va- 
cances, dates limites pour un pro- 
jet, etc. Il serait dommage que le 
calendrier informatique ne puisse 
en faire autant. 

C'est pourquoi les concepteurs de 
notre agenda ont prévu un sys- 
tème de marquage des dates. Il 
ne permet pas de griffonner un 
texte sur une date, mais de placer 
un symbole à côté d'une date. Il 
existe 5 symboles. 




HHHi 




Comment placer une marque sur une date. 
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5 J> 




Un exemple où 10 dates ont été mises en évk 
un symbole bien visible. 



Pour piacer une marque sur une 
date, cliquez sur la date pour la sé- 
lectionner, ouvrez le menu 
"Options" et activez la fonction 
"Marquage...". L'agenda affiche 
alors une petite fenêtre qui permet 
de sélectionner le type de mar- 
quage. Pour choisir un symbole, 
cliquez dans la petite case corres- 
pondant au symbole, puis cliquez 
sur le bouton "OK". 
Il y a 5 symboles, mais seul le sym- 
bole [] donne de bons résultats. 
Les autres ne sont pas assez vi- 
sibles. Vous pouvez l'utiliser pour 
indiquer les dates les plus impor- 
tantes et signaler les dates secon- 
daires par un autre symbole. Par 
exemple, vous pouvez indiquer les 
dates d'annîversa/re par un petit 



cercle (symbole 3). Il est possible de 
superposer plusieurs symboles sur la 
même date. N'abusez pas de cette 
fonction car l'affichage devient ra- 




Lorsque -l'alarme se déclenche, le logiciel 
affiche le message associé. 



13:16 J[*J mercredi. 18j Réglages...^ 


7:00 




- 


8:00 






9:00 


Réunion de Rédaction 




10:00 






11:00 






12:00 


Déjeuner avec Marc 




13:00 






û 1*00 


Téléphoner en Angleterre pour contrai 




15:00 






16:00 






17:00 






18:00 


Aller chercher Nathalie 




19:00 


Resta 




20:00 











Activation d'une alarme. 



pidement illisible. Pour 
retirer un marquage 
d'une date, sélection- 
nez le jour en cliquant 
dessus, ouvrez le 
menu "Options" et ac- 
tivez la fonction 
"Marquage...". Le lo- 
giciel affiche alors la 
liste des symboles de 
la fenêtre. Pour désac- 
tiver un symbole actif, 
cliquez sur la case pla- 
cée à côté du nom du 
symbole. 



Fixer une alarme 

Une option intéressante du logi- 
ciel est la possibilité de fixer une 
alarme. Supposons que vous de- 
viez téléphoner à quelqu'un à une 
heure précise. Plutôt que de re- 
garder l'horloge toutes les dix mi- 
nutes, il est préférable d'indiquer 
au PC qu'il doit émettre un signal 
à une heure donnée. L'agenda 
permet de fixer une alarme à une 
heure donnée. Pour cela, sélec- 
tionnez l'heure en cliquant des- 
sus, ouvrez le menu "Alarme" et 
activez la fonction "Avertisseur". 
Le logiciel affiche alors une petite 
horloge à gauche de l'heure pour 
symboliser la présence d'une 
alarme. 

Lorsque c'est l'heure de l'alarme, 
l'agenda émet un signai sonore 
et affiche le texte as- 
socié à l'heure, mais 
| pour cela, le pro- 
gramme agenda doit 
être actif. Si vous fixez 
une alarme et que 
vous quittez le logiciel, 
l'alarme ne pourra 
plus se déclencher, ce 
qui est logique, 
puisque c'est le pro- 
gramme qui contrôle 
alarme. 

Cela ne pose pas de 
problèmes, puisque 
Windows est capable 
d'exécuter plusieurs 
programmes en même temps. La 
seule chose gênante est la pré- 
sence de la fenêtre de l'agenda. 
Il est possible de la faire dispa- 
raître en cliquant sur la fonction 
.d'iconification. Le programme ap- 
paraît alors sur l'écran'sous la 
forme d'une petite icône. Lorsque 
l'alarme se déclenche, le PC émet 
un signal sonore, mais n'affiche 
pas de message. En revanche, 
l'icône de l'agenda se met à cli- 
gnoter. Pour obtenir le message 
de l'alarme, cliquez sur l'icône. Il 
est cependant dommage que 



PC Novice n°31 ♦ décembre 1995 



l'agenda ne puisse afficher un 
message directement sur l'écran 
quand il est présent sous la 
forme d'une icône. Lorsque le 
signal sonore retentit, l'utilisa- 
teur doit aller consulter l'agenda 
pour lire le message corres- 
pondant. Attention la numéro- 
tation des images n'est pas li- 
néaire ici 




Impression d'une partie de l'agenda. 



Fichier Edition Mode Affichage Alarme Options jpfo 



Télé 



4:55 
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Réunion de Rédaction 
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11:00 






û 12:00 


[Déjeuner avec Marc 




13:00 






14:00 


Téléphoner en Angleterre pour contrat 




15:00 






16:00 




_ 


17:00 






18:00 


Aller chercher Nathalie 




19:00 


Resto 




20:00 




~ï 


Anniversaire de Nathalie 




Penser à 


réserver une table au resto 




Téléphoner à Pierre 





Exemple où plusieurs programmes sont représentés par des icônes 

en bas de l'écran. Pour en faire de même sur l'agenda, cliquez sur 

le bouton entouré d'un cadre rouge. 



Impression 
de l'agenda 

A moins d'être un fanatique des 
ordinateurs portables, vous ne 
pouvez transporter votre agenda 
informatique partout, comme c'est 



"Imprimer...". Le logiciel affiche 
alors une petite fenêtre et vous 
demande de préciser les dates 
devant être imprimés. Une fois 
les dates définies, appuyez sur 
le bouton "OK" pour lancer l'im- 
pression. 

Effacement 

de plusieurs 

rendez-vous 

Les pages de l'agenda peuvent 
être effacées à la main, ce qui est 
long et casse-pied. Par bonheur, 
le logiciel est doté d'une fonction 
d'effacement automatique. Pour 
l'utiliser, ouvrez le menu "Edition" 
et sélectionnez la fonction 
"Enlever...". Une petite fenêtre s'af- 
fiche. Il ne vous reste plus qu'à dé- 
finir les deux dates entre lesquelles 
l'effacement doit s'effectuer, puis 
cliquez sur le bouton "OK". Mais 
attention, il n'est pas possible de 
revenir en arrière ! Réfléchissez tou- 
jours avant de détruire définitive- 
ment une information. ♦ 



'ir 1 



le cas avec un agenda papier. 
Avec l'agenda, vous avez ce- 
pendant la possibilité d'imprimer 
une ou plusieurs pages. Pour 
cela, ouvrez le menu "Fichier" et t 
sélectionnez \a fonction 




Effacement d'une partie de l'agenda. 



Vidéo inverse : En général, les textes sont 
affichés en noir sur fond blanc. Lorsqu'il y a 
lieu de mettre un élément en évidence, l'or- 
dinateur peut l'afficher en vidéo inverse, 
c'est-à-dire que les couleurs d'affichage sont 
inversées. C'est une technique qui est géné- 
ralement utilisée pour signaler que l'utilisa- 
teur vient de sélectionner un texte ou un objet 
graphique. 

Double-cliquer : Certaines opérations ne se 
font que lorsque l'utilisateur clique deux 
fois très rapidement sur un objet. On appel- 



le cela double-cliquer. Les personnes non fami- 
liarisées avec les souris ont généralement du 
mal à cliquer deux fois de suite très vite. C'est 
un réflexe indispensable qui s'acquiert rapi- 
dement avec un peu de pratique. 
Iconification : On emploie ce barbarisme en 
disant qu'un programme est iconifié lorsqu'il 
apparaît uniquement sous la forme d'une icône 
placée le plus souvent en bas de l'écran. Cela 
permet de gagner de la place sur l'écran. Pour 
réafficher le programme, il suffit de double- 
cliquer sur l'icône. 
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s vrais problèmes 
des débutants. 
Maîtrisez le MS-DOS. 
!u'est-ce qu'un virus ? 



nti virus Scan & Clean. 

HIELD, un vrai chien 
de garde. 
23 jeux pour Windows. 




Zooms et fractales. 
Sécurisez vos données. 
Les bugs sur PC. 
WRITE : Mieux qu'une 
machine a écrire. 
POV : Votre première 
image de synthèse. 

DISQUETTE 

Un opéra rock sous 

Windows. 

Logiciel de morphing. 

Des images pour 

vos musiques. 

Des jeux. 



n°w 



Initiation à l'assembleur. 
Les cadres de Visual Basic. 
WRITE, suite et fin. 
Le CD-Rom et le 
multimédia. 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 

DISQUETTE 

Utilitaire pour abréger 
la frappe au davier. 
"Checkez" votre ordinateur 
Des jeux. 



STEREO SHELL 
gestionnaire de fichiers. 
Des jeux, des images et 
des sons. 

liJM EPUISE 



La Musique Assistée 
par Ordinateur" 
La mémoire^^fc 
Les-fègles de base du 
traitement de textes. 
Com| 
et l'AUTC 
EDTT, Il 
de textt 

DISQUET 

SVGA pour visualiser 
vos im^J 
Images de synthèse. 
Emulateur Minitel 
pour Window^M 
VIRGULE, un outil pour 
vos lettres. I 



VM9 



Les cartes son pour PC 
^kages. 
^Éractères 
sous Windows. 

DISQUETTE 

^H30S. 
Des animations, des 
fontes, des cliparts. 
Des jeux dont DaD. 



le groupe accessoires 

pour Windows. 

Les images de synthèse. 

Les attributs de fichiers 

avec DOS6. 

Les commande RD, MD, 

TREE, CD... 



Affichez vos images GIF 
Modifiez le curseur de 
votre souris. 'Çtf 

Des images, des jeux et 
des polices de caractères. 



es nu 



La programmation événe- 
mentielle avec Visual Basic. 
Les maths en assembleur. 
Gestionnaire de ™ 
programme de Windows. 
Gérez la mémoire haute. 
Initiation à la création ^ 
d'images de synthèse. 

DISQUETTE 

Anatomie du corps humain. 
Capteur d'écran. 
Correcteur anglais. 
Des jeux. 



Les événements & Visual 
Comment accélérer votre 
disque dur. 

WIN.INI, inîtialisez Windows. 
Les CD photos en action. 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 

DISQUETTE 

La chasse aux fichiers. 
Une carte du ciel. 
Des icônes animées. 
Des jeux. 
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Le graphisme avec Qbasic. 
Organisez vos programmes 
avec Visual Basic 
Les anti virus et le DOS. 
L'enregistreur de Windows. 
Installez une carte 
dans votre PC 
initiation au multimédia. 
Initiation à la création 
d'images de synthèse. 

DISQUETTE 

Une tonne de jeux 
pour votre PC. 



mi 



Gestion de son avec Visual Basic. 

Qbasic et les fichiers. ' 

Les fichiers d'initialisation de 

Windows. 

RAMDRIVE, un disque virtuel. 

La norme MIDI. 

Installez un second 

lecteur de disquettes. 

DISQUETTE 

Un traitement de texte. 
Créez vos paysages en relief. 
Un gestionnaire sous DOS. 
Des dessins vectoriels. 
Des jeux. 
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A la découverte de 

Norton Utilities V7.0. 

Programmez en langé 

machine. 

Images de synthèse. 

"Bootez" à la carte. 

DISQUETTE 

Des utilité 

Window 

Des jeux, des cliparts. 

TEASER. 



GEMULATOR, un ST 
dans votre PC ! 
Le presse papier de 
Windows. 

Initiation à rassembler 
JBites le ménage dan! 
vos données. 



&0^ 

vou 

41° 23 

Les fichiers binaitëMMI 
ou séquentiels amai 
Les astuces pour| 
manipuler les irr 
Visual Basic. 
Les subtilités de 12 
A la découverte I 
l'Audio et le Midi 



DISQUETTE 

Une horloge nol 
génération. 
Un pense bête. 
Des outils pour I 
votre modem. 
Des jeux. 

n° 2^-) 

Créez vos imaga 
Programmez un | 
avec Qbasic. 
Utilisez les fonctid 
graphiques avec S 
Faire des copies^ 
MS-DOS. 



DISQUETTE 

13 Midifiles. 

Des modules sonores. 

Affichez vos images. 

Des jeux. 

Un player pour DOS. 
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Initiation au multimédia. 
L'art du partage sous 
Windows (OLE|. 
Initiation à l'assembleur. 
Images de synthèseO 

DISQUETTE 

Une image de synthèse. 
lUn traducteur de 
langue anglaise. 
Ilaugez votre 
«configuration, 
■ne carte de France, 
pes jeux. 



DISQUETTE 

Une trousse anti virus. 
Un visioneur multimédia. 
Ecrivez vos partitions 
musicales. 
Des jeux. 



f %" U 
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Le panneau de 

configuration de 

Windows. 

Initiation à l'assembleur. 

Apprendre le Basic. 

UNDELETE pour 

Windows. 

DISQUETTE 

Des économiseurs 
d'écran. 

L'écriture pour les 
moins de 8 ans. 
Faîtes vos cocktails. 
Des jeux. 



Les propriétés du Visual 

Basic. 

Initiation à l'assembleur. 

Compressez vos données. 

DISQUETTE 

Des économiseurs d'écran 
psychédéliques. 
Embellissez vos CD-Rom. 
Des jeux. 



Le panneau de 

configuration de 

Windows. 

Initiation à l'assembleur. 

Images fractales. 

UNFORMAT et UNDELETE 

sous DOS. 



VI e 



!/< 



W5 



Les fichiers .PIF de 
Windows. 
Apprendre le Basic. 
Les commandes et 
boutons de Visual Basic. 
Initiation à l'assembleur. 

DISQUETTE 

Visualisez vos icônes. 

Un clone du célèbre 

Scrabble. 

Des jeux pour DOS et 

Windows. 



Organisez la mémoire 
de votre PC. 
L'impression sous 
Windows. 



VH6 



EPUISE 



manque ? 



LES 

HORS 

SÉRIES 



vm 



Pour bien débuter 
avec votre PC. 



n°z 



Découvrez le monde des 
logiciels éducatifs. 

20) astuces pour votre PC. 



Le multimi 
l'informatii 

yi°5 



Le multimédia, 
l'informatique du futur 



Entrez dans le monde de la 
communication. 



rVt°27 
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DISQUETTE 

Les disques durs, 

comment ça marche ? 

Les répertoires DOS et 

Windows. 

Créez une disquette 

AutoBoot. 

Mettez de l'ordre sur 

votre bureau Windows. 

Créez vos nmnrpç irnnpç 




Les écrans 
Traitement de textes 
pour les petits 
Les virus 

Slide Show 
DISQUETTE 

Combination lock 
Drive Watch 
Quantik 



mo 



Carnet d'adresses. 
Le parfait copieur. 
Votre PC a la parole. 

DISQUETTE 

PopMan. 
Kronos. 
Prînt Screen. 
Software Catalog. 

adressez un chèque de 



ommander les numéros : 
fanes de participation aux frais de port par exemplaire à 



ex 

que le Où lés m choisis, si l'adresse indiquée au recto du 

Hpas à l'adresse de livraison, précisez-la sur le verso du chèque.] 



ABONNEZ-VOUS 




OUI, je m'abonne à PC Novice pour une durée d'un an à partir du prochain numéro à paraître. 

1 2 numéros au prix exceptionnel de 468 F. 

Je joins un chèque de 468 F à l'ordre de PC Novice. 

DOM/TOM et l'étranger (par avion] : 568 R 
(l'abonnement ne comprend pas les hors-séries ou les numéros spéciaux] 



Nom : 

Adresse ; 

Code postal : 

Date : _ 



Prénom : 




Ville : 
Signature : 



A remplir et à retourner accompagné de votre règlement à : J.D.Press, T 05, rue Jules Guesde, 92532 Levallois Cedex 

Vous pouvez recopier ou photocopier ce bon. 



Bank Book 

Le fidèle compagnon des "paniers percés' 



Si vous avez du ma) à joindre les deux bouts, si votre 
feuille d'impôts a été vraiment dure à avaler et si, pre- 
nant le taureau par les cornes, vous avez décidé de maî- 
triser la gestion de votre budget 1 996, voici l'outil 
rêvé. . . 



Installons-nous bien confortablement 



Pour utiliser avec un maximum 
de confort Bank Book ou toute 
autre application sous Win- 
dows, il est préférable de faire 
apparaître son icône dans le Ges- 
tionnaire de Programmes. Bien 
sûr, si vous avez utilisé le modu- 
le d'installation proposé sur 
la disquette de PC Novice, 
toui est déjà fait. PC Novice 
a pensé à vous. Mais nous 
n'oublions pas non plus ceux 
(et celles) d'entre-vous qui dési- 
rent personnaliser leur envi- 
ronnement de travail. 
Pour cela, rien de plus facile : 

i ) Appelez dans le menu "Fichier 
du Gestionnaire de Programmes 
la commande "Nouveau". La 
fenêtre "Nouveau" s'affiche, 
vous proposant deux options : 
"Groupe de Programmes" ou 
"Programmes". 



alors demandées : le nom et 
le fichier de groupe. Nous ne 

mentionnerons que le nom 
("Budget", par exemple), le 
fichier de groupe étant nommé 
par défaut. 





2) Nous créons tout d'abord un 
groupe de programmes qui 
accueillera l'icône relative à 
Bank Book. Ce choix étant 
sélectionné par défaut, il nous 
suffit de valider par "OK\ Deux 
"Propriétés de Groupe" nous sont 



Cliquez sur "OK". 



3) La fenêtre intitulée "Budget" 
s'affiche vide et prête à rece- 
voir l'icône de notre application, 
il suffit alors de recommencer 
la procédure en choisissant 
l'option "Programme", après 
avoir choisi "Nouveau" dans le 
menu "Fichier". 

4) Nous allons maintenant 
rechercher le programme exé- 
cutif intitulé ici "bank.exe" qui 
se trouve quelque part sur 
notre disque dur. En cliquant 
sur l'option "Parcourir" de la 
fenêtre "Propriétés de Pro- 
gramme", vous allez pouvoir navi- 
guer dans les répertoires et sous- 
répertoires de votre disque dur 
et trouver enfin le programme 
tant convoité. Si vous mettez 
plus de dix minutes à retrou- 
ver le fichier ci-dessus nommé, 
il se peut que votre disque ait 
besoin dune petite réorganisation. 



Reportez-vous dans ce cas au 
n°27 de PC Novice qui explique 
en détail commeni trier, clas- 
ser et déplacer vos fichiers. 

5) Une fois "bank.exe" détecté. 
sélectionnez-le. A ce stade, 
vous pouvez lui donner un inti- 
tulé spécifique. Par exemple, 
dans la zone 'Nom", entrez 'tenue 
de compte" et cliquez sur 

OK". 



La ligne de commande réins- 
crit le chemin d'accès du pro- 
gramme. Fermez également 
la fenêtre "Propriétés de Pro- 
gramme" et vous verrez alors 
ajD^raîlre dans votre fenêtre "Bud- 
get" l'icône de "Bank Book". 



Celle-ci est comme par hasard 
intitulée "tenue de compte". Lin 
double-clic sur cette icône, e! 
nous voilà au coeur du sujet. 
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Bank Book est une application 
sous Windows, très facile à utili- 
ser, qui vous permettra de gérer 
de plus près vos dépenses et vos 
recettes et d'éviter autant que pos- 
sible vos découverts de fin de 
mois. 

Bienvenue dans 
Bank Baak... 

Une fois l'application lancée, un 
livre ouvert s'affiche et vous pré- 
sente un exemple de tenue de 
compte. 



bouton "NEW". Le cahier s'ouvre 
sur une nouvelle page et vous pro- 
pose d'entrer votre première opé- 
ration. 





Vous y trouvez, classées par ordre 
chronologique, différentes opé- 
rations. Pour consulter le détail 
de ces opérations, il suffit de cli- 
quer sur la ligne désirée. Cliquons 
sur la première intitulée "Ouvert. 
Cpte". L'écran suivant s'affiche. 



Tout d'abord, la date de l'opéra- 
tion. Cliquez sur le petit "CALEN- 
DAR" et choisissez le jour désiré. 
Le bouton TODAY" 
vous permet de sé- 
lectionner automa- 
tiquement la date 
du jour. 

Sinon, faites défiler 
le calendrier à l'aide 
des flèches latérales 
jusqu'à trouver le 
mois désiré, puis 
cliquez sur la date 
choisie. 

Enfin, cliquez sur 
"SEND" qui envoie 
la date sur la page du cahier. 

La zone intitulée "TRANSACTION 
DESCRIPTION" vous permet d'en- 
trer un libellé d'opération succinct. 

La Zone "TRANSACTION TYPE" 
I vous donne la possibilité 



La Zone "CATEGORY" vous per- 
met de classer votre opération 
dans une des catégories propo- 
sées. Un clic sur la flèche orientée 
vers le bas déroule une 
liste de catégories d'opé- 
ration. Comme vous l'avez 
remarqué, "Bank Book" est 
rédigé en anglais. Mais 
nous avons pris soin de 
vous proposer une liste de 
catégories en français. Bien sûr, 
elle n'est pas exhaustive et peut 
être modifiée. 

Cliquez sur l'icône intitulée "CA- 
TEGORIES" en bas du cahier Celle- 
ci vous affichera une fenêtre per- 
mettant de composer votre propre 
liste de catégories. 




il m 

Vous pouvez maintenant suivre 
la petite visite guidée que nous 
vous proposons, ou alors com- 
mencer à tester les possibilités de 
Bank Book, grâce au mode d'em- 
ploi qui suit. 

Les choses 
sérieuses 
commencent. . . 

Le moment est venu d'inscrire les 
postes et les montants dans les 
zones appropriées. Cliquez sur le 



de qualifier votre opéra- 
tion. Six qualifications sont 
proposées. En voici la tra- 
duction : Dépôt, Retrait, 
Virement +, Virement -, 
Intérêts, Agios. Un simple clic pour 
noircir la case de la qualification 
choisie et vous pouvez passer al- 
lègrement à la zone suivante. 



Vous pouvez ajouter, supprimer 
ou modifier n'importe quelle ca- 
tégorie. Le signe + vous permet 
de repérer toutes les opérations 
créditrices et le signe -, les opéra- 
tions débitrices, classées par ordre 
alphabétique. Attention : pour mo- 
difier le libellé d'une catégorie, 
vous devez la supprimer, puis la 
recréer. Pour supprimer une caté- 
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gorie, assurez-vous qu'elle 
n'est pas déjà utilisée par une 
opération. Si c'est le cas, la fe- 
nêtre ci-dessus s'affichera. 

Traduction : "cette catégorie 
ne peut être supprimée, car 
elle est utilisée dans une opé- 
ration". Si vous désirez vrai- 
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ment la supprimer, revenez à la 
page d'opération concernée et 
changez-en sa catégorie. 
Sélectionnez la catégorie à sup- 
primer en cliquant dessus et cli- 
quez sur le bouton "DELETE". 
Dans la zone "NEW CATEGORY", 
entrez la nouvelle catégorie que 
vous désirez inclure dans la liste 
(en n'oubliant pas le petit signe + 
ou -) et cliquez ensuite sur "ADD". 
Une fois toutes les catégories en- 
trées, cliquez sur "OK". 
La zone "AMOUNT" accueillera le 
montant. La zone "BALANCE" cal- 
cule automatiquement le solde de 
votre compte. Pour mettre à jour 
ce solde, cliquez sur le bouton "RE- 
CORD". 

Avec la zone "NOTES", vous pou- 
vez entrer des informations spéci- 
fiques relatives à l'opération enre- 
gistrée. Sujet libre... 
Le choix proposé dans "TRAN- 
SACTION STATE" vous permet de 
spécifier l'opération correspon- 
dante dans un rapprochement 
bancaire. "CLEARED" signifie que 
l'opération a été enregistrée par 
votre banque. "NOT CLEARED" a 
l'effet inverse. 

Votre opération est à présent com- 
plète. Cliquez sur "RECORD" pour 
l'enregistrer. Pour vos petits calculs 
et vos estimations, une calculatrice 
est à votre disposition. Pour l'acti- 
ver, cliquez sur "CALCULATOR". 



culs dans votre livre, cliquez sur 
"COPY". Cliquez ensuite sur 
"CLOSE" pour fermer la fenêtre de 
la calculatrice et revenir à "Bank 
Book". Vous pourrez réutiliser la 
calculatrice à tout moment. 
Pour tester toutes les possibilités 
de Bank Book, vous pouvez en- 
trer d'autres opérations en utilisant 
les pages suivantes. Vous pourrez 
alors utiliser les outils de recherche, 
de filtre et de graphique. 

Recettes, Dépenses, 
entre les deux 
mon PC Baïance... 

Une fois toutes vos opérations en- 
registrées, vous pouvez feuilleter 
votre cahier en cliquant au choix 
sur l'un des boutons suivants : 
FIRST (première page), LAST (der- 
nière page), PgUp (page précé- 
dente), PgDh (page suivante). 
Pour supprimer une opération, cli- 
quez sur la petite corbeille intitulée 
"DELETE" en bas à droite de la 
page concernée. 



Cliquez sur le bouton "FILTER". 
Toutes les qualifications et toutes 
les catégories sont sélectionnées 
par défaut. Un premier filtre inti- 
tulé "TRANSACTION TYPE" vous 
permet de choisir la qualification 
retenue. 



Transaction Type: 


ail transactions 


j deposits [+) 
v"; withdrawals {-) 
J transfers to (+} 
transfers from (-) 
ïnterest (+) 
bank charges [-J 
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Vous utiliserez ensuite la souris 
pour entrer les chiffres et faire vos 
calculs. Si vous désirez intégrer di- 
rectement le résultat de vos cal- 



Pour retrouver rapidement une 
opération, utilisez le bouton 
"SEARCH" qui vous permet de 
spécifier un libellé, une date ou 
un texte dans n'importe quelle 
zone. 

Mais pour avoir une vue gé- 
nérale de notre Bank Book (tra- 
duction littérale : livre de 
banque), il vaut mieux revenir à 
la présentation de départ. 
Cliquez sur "TABLE OF 
CONTENTS". Vous retrouvez 
alors la liste de vos opérations, 
classée par ordre chronologique. 
Pour sélectionner toutes vos dé- 
penses relatives aux loisirs et aux 
voyages, rien de plus facile. 



Un clic sur 7\LL TRANSACTIONS" 
désélectionne ce choix. Choisis- 
sons simplement la qualification 
"WITHDRAWALS" en cliquant sur 
la case à cocher 

Un deuxième filtre permet de choi- 
sir les catégories désirées. Il est 
plus facile de tout désélectionner 
(clic-sur "UNSELECT 
ALL'j, puis de choisir 
dans la liste de gauche 
les catégories désirées et 
les sélectionner en cli- 
quant sur "ADD". La co- 
lonne de droite se rem- 
plit avec les catégories 
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La zone "PERIOD" vous propose 
de retenir une période spécifique 
pour votre analyse. Il vous suffira 
de la choisir à l'aide du calendrier 
que vous connaissez désormais. 
Pour obtenir le résultat de votre 
sélection, cliquez sur "OK". Les dé- 
penses sélectionnées s'affichent 
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dans la "TABLE OF CONTENTS" 
(que l'on peut traduire par "Liste 
des Opérations" et non pas 
"Banquet des Gens heureux...") et 
les opérations non concernées par 
le filtre disparaissent. 
Pour consulter les statistiques rela- 
tives à ces dépenses, cliquez sur le 
bouton "SUMMARY". 
Une balance s'affiche, vous pré- 
sentant un total pour chaque ca- 
tégorie. Vous pouvez visualiser ces 
opérations grâce à l'option gra- 
phiques, dont les commandes se 
situent dans la zone "GRAPHS" à 
droite de la fenêtre. Vous pouvez 
trier les catégories par ordre al- 




phabétique ou par ordre décrois- 
sant de montant en renseignant la 
zone intitulée "SORT BY", puis choi- 
sir par un clic de souris le graphique 
des recettes (Graph 1 ) ou celui des 
dépenses |Graph2). En l'occur- 
rence, ce sera le second, puis- 
qu'aucune recette n'est sélection- 
née. 




Le bouton "CLOSE" ferme la fenêtre 
graphique et revient à la fenêtre de 
statistiques que vous pouvez impri- 
mer en cliquant sur "PRINT". Un clic 
sur "OK" vous ramène à la liste des 
opérations. 

Pour imprimer un état de Bank 
Book, le bouton "PRINT" de la liste 
des opérations va nous être bien 
utile. 



Un graphique en barres apparaît. 
Pour le transformer en "camem- 
bert", cliquez sur "PIE". 
Un clic sur le bouton "SWTTCH" mo- 
difiera l'affichage dans la légende 
en montants ou en pourcentages. 




Le bouton "FONTS" vous propose 
de modifier le style de texte dans le- 
quel l'état sera imprimé. Choisissez la 
Police, le style et la taille de carac- 
tère et validez par "OK". 
Votre état est prêt. Il vous reste à cli- 
quer sur "OK" de la fenêtre "PRINT 
OPTIONS". Là encore, une fenêtre 
vous présente l'alternative suivante : 
imprimer directement ou enregis- 
trer le fichier d'impression 
pour l'imprimer plus tard. 
C'est à vous de choisir 
Enfin, le bouton "OPTION" 
ouvre la fenêtre de configu- 
ration générale de Bank 
Book où vous pouvez spéci- 
fier le type d'affichage de la 
date, un mot de passe et les 
couleurs de présentation des 
différentes rubriques. 



Là encore, plusieurs choix 
sont proposés. La zone 
"FIELDS INCLUDED" propose 
d'intégrer à l'état d'impres- 
sion les différents "champs" 
qui contiennent les informa- 
tions des 'opérations enregis- 
trées. Cochez et décochez les 
cases comme bon vous 
semble. La zone "LAYOUT OPTIONS" 
propose l'impression page par page 
des opérations et l'impression des 
titres des champs. 
"PAGE ORIENTATION" se traduit tout 
seul et vous propose une orienta- 
tion type "Portrait" (ou à la Française) 
ou type "Paysage" (ou à l'Italienne). 
"FIELDS LAYOUT" vous donnele 
choix d'imprimer les opérations par 
ligne ou par colonne. Enfin, "ORDER 
AND GROUPING" permet de re- 
grouper les opérations par catégories 
et de les trier par date, libellé ou ca- 
tégories. Si vous désirez conserver 
les options que vous venez de choi- 
sir; enregistrez-les en cliquant sur le 
bouton "SAVE" et en donnant un 
nom (ex : "Etat n° 1 "] dans la zone 
"ENTER TEMPLATE NAMES". Vous 
n'aurez qu'à charger ensuite l'état 
ainsi défini en cliquant sur "LOAD" 
et sur le nom correspondant. 



Oale Format 
HM/DD/YY 
* ;DD/MM?YY 
YWMM/DD 



y^rarej 



JtCance! 




^ OK 



Vous pouvez bien sûr charger ou 
créer d'autres livres de banque en 
cliquant sur "LOAD ACCOUNT". 
Choisissez dans la liste de gauche 
le livre que vous désirez ouvrir et 
cliquez sur "OK". Si vous renseignez 
la ligne "FILENAME" par un nom 
absent de la liste, un nouveau livre 
vierge sera créé après le tradition- 
nel "OK". 

Pour quitter l'application, cliquez 
sur "EXIT". Votre livre s'enregistre au- 
. tomatiquement. 

Il reste à souhaiter que Bank Book 
vous plaise et qu'il vous sera utile. 
Vous pourrez désormais suivre de 
plus près l'état de votre compte 
en banque et, qui sait, tenter une 
demande d'augmentation auprès 
de votre patron, preuves à l'ap- 
pui. 

Christophe Meunier 
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WINDOWS 95 

Windows 35 Est un nouveau système d'exploi- 
tation plein de promesses, mais d'une certaine 
complexité. 

Les courageux qui ont choisi de tenter dès 
maintenant la migration trouveront dans ce 
guide Eyrolles une assistance appréciable. Le 
parcours est complet, depuis l'installation et 
ses pièges, jusqu'aux fonctions avancées de 
multimédia et de communication, en pas- 
sant par les nouvelles versions des appli- 
cations : traitement de textes, dessins, 
utilitaires et accessoires. Un ouvrage in- 
dispensable pour les aventuriers qui ver- 
ront leor audace récompensée. 



La version 3 de cet O.S. 
multi-tâches tient toutes ! 

esses de puissance et de convi- 
'ialité. Pour les exploiter pleine- 
nent, vous ferez appel à cet im- 
posant guide Eyrolles qui vous 
expliquera les différences entre 
les multiples versions, vous as- 
sistera dans l'installation et 
vous montrera les possibilités 
de personnalisation. Vous ver- 
rez comment paramétrer votre 
bureao. installer des périphé- 
riques, récopérer vos applica- 
tions DOS. Finalement, voos 
vous laisserez entraîner dans le 
monde tourbillonnant des réseau 
"on-line". 







FADE TO BLA 

Après le succès du célèbre Flashback, Delphine Software ré- 
cidive avec Fade lo Black. En 2190 après J.C., le système so- 
laire est sous l'emprise d'une espèce extra-terrestre, les 
Morphs, qui peuvent changer de forme à Volonté. Ils ont ré- 
duit l'humanité à un bourbier de grabataires. Conrad, le héros 
de Flashbach, est réveillé d'un long sommeil cryogénique. 
Enfermé dans une prison sur la lune, il se lie d'amitié avec 
des dissidents, dont un certain John O'Connors. Tous deux 
s'échappent et arrivent sur une base orbitale occupée par la 
mystérieuse organisation Mandragore, dont O'Connors est en 
fait membre. Conrad est alors recruté comme saboteur. Il est 
chargé par Mandragore de missions secrètes pour tenter de dé- 
truire l'empire Morph. Petit à petit, Conrad découvre ce 
qu'est un esprit vraiment malsain... Des heures de frissons ga- 
ranties. Processeur 486DX2/66 avec 8 Mo de RAM, graphisme 
VGA, carte son compatible Sound Blaster et lecteur de CD- 
ROM 2x. 
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LITTLE BIG ADVBNTUB 

L.B.A est un voyage mystérieux à travers 
irréel et plein de périls. Vous incarnez Tire- 
jeune Queteh, appelé en rêve par la Déesse Sei~ 
sauver votre planète. Vous êtes appelé à rét 
paix et l'harmonie dans votre monde. Votre quête dé- 
bute dans un asile. Au départ, il est difficile de sa 
voir à qui faire confiance et où aller. Le Dr Bunfroc 1 - 
le tyran, s'est emparé de la planète et l'a soumise 
son joug cruel. Ses principales armes : sa capacité i 



s ce rê- 
vez vous mettre a la re- 




JEWELS OF THE 
ORACLE 

Les civilisations établies avant les 
Sumériens, dans la région du Croissant 
Fertile, avaient atteint un niveau d'intelligence 
extraordinaire : ces hommes préféraient apai- 
ser leur soif de connaissances plutôt que de 
violence. Ils se regroupaient dans un domaine 
qu'ils avaient bâti pour s'entraîner et mettre à 
l'épreuve leur immense savoir; basé sur la logique 
et la raison. Depuis longtemps déjà, l'humanité 
a perdu les traces des techniques et de la magie 
de cette époque révolue. Ceux qui sont entrés 
dans le domaine de l'Oracle et qui en ont résolu toutes les 
énigmes connurent le bonheur à jamais. Ceux qui ont échoué furent aban- 
donnés à leur triste sort. Ce lieu n'existait pour le moment que dans les livres 
d'histoire... jusqu'à ce jour. Entrez dans un monde étrange aux animations 
3D spectaculaires, laissez-vous envoûter par la musique originale et la 
voix de l'Oracle. Testez votre sens de la logique et vos capacités de 
raisonnement avec des énigmes complexes et déroutantes. 
Processeur 486SX-25, RAM 8 Mo, graphisme SVGA 
640x480x256 couleurs, carte son, ■■ 
CD-ROM 2x. 



THE OIE 

Prenez le savoir-faire de LucasArts 
en matière de jeux et ajoutez-y 
l'inspiration de Steven Spielberg : 
vous obtenez la fantastique épo- 
pée d'une équipe d'explorateurs 
de l'espace qui s'échoue sur une 
planète inconnue. Le joueur in- 
carne le commandant Boston 
Low, un vétéran de la NASA qui 
dirige une équipe de deux per- 
sonnes : Ludger Brink, géologue 
et Maggie Robbins, journaliste. 
C'est une mission de routine qui 
consiste à faire dévier un asté- 
roïde de sa trajectoire instable, 
pour le faire entrer correctement 
en orbite autour de la terre. 
Malheureusement, ils ne seront 
pas de retour chez eux pour 
assister au défilé organisé en 
leur honneur : l'astéroïde se 
transforme en un engin spa- 
tial alien et l'équipe se trouve 
transportée sur une planète in- 
connue, dangereuse et appa- 
remment désertée. C'est alors 
que débutent les apparitions... 
Processeur 486DX2/66, RAM 8 
Mo, carte son, CD-ROM 2x. 



Avis à nos chers abonnés 

Tous les mois, noux avons le plaisir de vous faire parvenir chez vous, votre magazine. Une suite de 
chiffres figure en haut de l'étiquette, personnalisant votre abonnement. Sachez la déchiffrer : 



Ces chiffres identi- 
fient votre magazine. 
En l'occorence, 
PC Novice. 



Le numéro que vous 
venez de recevoir. 



Votre numérn 
d'abonné 




Le numéro d'échéance correspondant au der- 
nier numéro de votre abonnement. 
A partir de celui-ci. pensez à vous réabonner. 



MH JEAN DUPONT 



9, RUE DU CHEMIN VERT 
75001 PARIS 



Ces numéros sont 
utilisés par La Poste. 



-r-^- rr*ï ' ■ 
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Vous faites de la musique 
avec votre micro ? 



éï^&\ mensuel 



HORS SERIES 
THÉMATIQUES 




INITIATION 

'P RATIQ UE 

"ASTUCES 

"+ 

DISQUET TE 

MIDIFILES 

LOGICIELS 

FICHIERS 



En vente chez votre marchand de journaux, ou chez 

J.D. Press 105, rue Jules Guesde - 92532 Levallois Cedex 
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[Me soyez plus jamais seul 
avec votre PC 

PC Novice, un magazine pour progresser. 

Dans chaque numéro de PC Novice vous trouverez des applications originales conçues pour vous apprendre 
a utiliser mutes les ressources de votre ordinateur Grâce aux différents logiciels de la disquette, vous pourrez suivre 
pas à pas nos explications et mettre ainsi en pratique le contenu de la revue. 

PC Novice, un magazine pour se divertir. 

Le sérieux' des différentes rubriques de PC Novice ne nous fait pas oublier que tout travail mérite son pesant de 
avertissement. Pour votre distraction. PC Novice vous propose sur la disquette de la revue plusieurs jeux 
passionnants, sélectionnés avec soin. 

PC Novice, un compagnon qui ne vous laissera pas tomber 

La disquette de PC Novice 

Une véritable mine d'or 

A l'heure du CD-ROM, plutôt que de vous offrir un catalogue d'images, une collection d'utilitaires banalisés, la 
pré ve sfon de Windows 95, enfin n'importe quoi pour remplir ce support, nous préférons vous offrir un support 
Ignétique vraiment utile et correspondant à des sujetes traités dans les pages du magazine. Nous sommes 
■ persuadé que vous préférez la qualité à la quantité. . 



Al Bunny's Typing 
Class . 

Mieux que des cours de dac- 
tylographie, apprenez à 
taper vite et juste tout en 
vous amusant. 




S Sofcron 



Trois utilitaires sinon rien ! Une cal- 
culatrice, un convertisseur de 
bases numériques et une table 
des nombtes premiers font partie 
de cette suite indispensable. 
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CalcuMemory 

1 + 1 ? 2, oui. Exercez à la fois 
votre mémoire et vos talents en 
calcul mental avec ce jeu très 
stimulant. 









StatFoot 
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Pour les vrais fans, cet outil 
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vous permettra de suivre 
journée par journée les 
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championnats et les 
coupes de football du 
monde entier. 



Bomb Squad 



Trouvez le code secret qui 
désamorcera la bombe.. 
Mais faites vite, le temps est 
limité! 
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Bureautique personnelle 
Bank Book 



Si, vous avez décidé de maîtri- 
ser la gestion de votre budget 
1996, voici l'outil rêvé... 




